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AVERTISSEMENT

Cette version du reglement officiel de Basketball en langue francaise est une
traduction par la Fédération Francaise de Basketball du réglement officiel du
Basketball 2018 de la FIBA.

Elle ne saurait suppléer la version anglaise de la FIBA qui fera foi en cas de
litige.

Note FFBB :
Quel ques r gles ne sont pas applicabl ¢
pour laFrance et certaines applicables avec des restrictions éventuelles dans
guelques championnats spécifiques.

Les information s sur | application de l a r
détaillées dans un cadre vert de ce type au bas des articles concernés.
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REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL

25 SEPTEMBRE 2018 REGLE UNi LA RENCONTRE

Tout au |l ong de ce texte du AR glement officie
joueur,”™ | 0 ar texptintéeau genre masculin doit, évidemment, étre entendue aussi au genre
féminin. Cette formulation a été choisie par commodité.

REGLE TUM RENCONTRE

Art.t1 D®f i ni ti ons

1.1 Larencontre de basketball

Une rencontre de Basketball se dispute entre 2 équipesde5j oueur s chacune. L6o
®qui pe est de marquer dans | e pa@omiuenmr ed maguer.gpv are

Le jeu est dirigé par les arbitres, lesoffici el s de tabl e et un commi ssai

1.2 Le panier : son propre panieret cel ui de | 6adversaire

Le panier attaqu® par une ®quipe est | e panier
est son propre panier.

1.3 Vainqueur d'une rencontre

Une rencontre est gagn®e par | 6®qui pe @usdcoreaa ma
| 6expiration du temps de | eu.

REGLE DHERRADEN JEU EQUI PEMENT

Art.2 Le tede aj @u

2.1 Le terrain de jeu

Le terrain de jeu est une surface plane et dure, libre de tout obstacle (Figure 1) aux
dimensions de 28 métres de long sur 15 metres de large, ces mesures étant prises du bord intérieur
des lignes délimitant le terrain.

2.2 Zone arriere

La zone arri re dobébune ®quipe est constitu®e de
ainsi que la partie du terrain de jeu délimitée par la ligne de fond derriére son propre panier, les
lignes de touche et la ligne médiane.

2.3 Zone avant

Lazoneavantd une ®qui pe est constitu®e duernpdupanreau de

de | 6 adairsirggeade ta @artie du terrain de jeu délimitée par la ligne de fond derriére le
panneau de | 0adversaire, | es lignes de touche e
du panier de | dadversaire.
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2.4 Les lignes

Toutes les lignes doivent étre tracées en blanc ou d'une autre couleur contrastée, Elles doivent avoir
une largeur de 5 centimetres et doivent étre clairement visibles.

2.4.1 Lignes délimitant le terrain de jeu

Le terrain de jeu doit étre délimité par des lignes consistant en lignes de fond et en lignes de touche.
Ces lignes ne font pas partie du terrain de jeu.

Aucun obstacle, y compris les coaches, assistant coaches, remplacants joueurs éliminés et
membres accompagnant la délégation assiss ur | e banc dé®qui pe, ne do
meétres du terrain de jeu.

242 Ligne médiane, cercle central et demi-cercles

La ligne médiane doit étre tracée parallélement aux lignes de fond depuis le milieu des lignes de
touche. Elle est prolongée de quinze (15) cm au-dela de chaque ligne de touche. La ligne médiane
fait partie de la zone arriére.

Le cercle central doit étre tracé au centre du terrain et avoir un rayon de 1,80 m mesuré du bord
extérieur de la circonférence.

Les demi-cercles doivent étre tracés surleterrain,d 6 un r ayon de 1ho& exténeurme s
de la circonférence et leur centre doit se situer au milieu des lignes de lancer-franc (Figure 2).

243 Lignes de lancer-franc, zones restrictives et places de rebond pour lancer-franc.

La ligne de lancer-franc doit étre tracée parallelement a chaque ligne de fond. Son bord extérieur
est a 5,80 m du bord intérieur de la ligne de fond. Elle mesure 3,60 m de long. Son milieu est situé
sur la ligne imaginaire joignant le milieu des 2 lignes de fond.

Les zones restrictives sont les zones rectangulaires marquées sur le terrain, délimitées par les
lignes de fond, les lignes de lancer-franc prolongées et les lignes partant des lignes de fond i leur
bord extérieur se situe a 2,45 m du point central des lignes de fond T et se terminant sur le bord
extérieur du prolongement de la ligne de lancer-francs.Ce s | i g n kuson de’la ligné de ond,
font partie de la zone restrictive.

Des places de rebond pour les lancers-francs, réservées aux joueurs lors des lancers-francs,
doivent étre tracées conformément a la Figure 2.

244 Zone de panier a 3 points

La zone du paniera3poi nts doéune ®quipe (Figure 1 et Figu
" | 6exception de |l a zone pr s du panier de | 06ad
1 Les 2 lignes paralléles tracées depuis la ligne de fond et perpendiculaires a celle-ci a
une distance de quatre-vingt-dix centimetres (0,90 m) des lignes de touche,
1 Un demi-cercle de 6,75 m de rayon extérieur, distance mesurée a partir de la
projection au sol du centre exact du pani
1,575 m du milieu de la ligne de fond, mesure prise du bord intérieur de cette ligne.
Le demi-cercle rejoint les lignes paralléeles.

La ligne a trois points ne fait pas partie de la zone de panier a 3 points.

Note FFEBB : En France, une ligne de tir a 3 points doit étre tracée en pointillé a 6,25 m en
plus de laligne pleine tracée a 6,75 m. Cette ligne doit servir pour les tirs a 3 points dans
les catégories de compétition U 15 et moins (sauf championnats de France Nationaux
U15, TIC et TIL).
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Figure 17 Terrain de jeu réglementaire
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245 Les zones des bancs do®qui pe

Les zones des bancs dé®qui pe doivent °tre t2 ac/
lignes comme dans la figure 1.

Il doit y avoir 16 sieges disponibles dans chaque zone de banc do®qui pe
entraineurs-adjoints, remplacants, joueurs éliminés et accompagnateurs.

Toutes autre personne doit étre a deux (2) métresaumoi ns derri re | e banc
246 Lignes de remise en jeu

Les 2 lignes de 15 cm de long doivent étre tracées en dehors du terrain de jeu, sur la ligne de touche
" 1l 6oppos® de |,avedleubbbrdextéreeur m&32%mude bord interne de la ligne de
fond la plus proche.

247 Zones des demi-cercles de non-charge

Les demi cercles de non-charge doivent étre tracés sur le terrain de jeu, limités par :
1 Un demi-cercle d'un rayon d'1,25 m, mesuré entre la projection au sol du centre du
panier et le bord intérieur de la ligne du demi-cercle. Le demi-cercle est relié a :
1 2 lignes paralléles perpendiculaires a la ligne de fond dont le bord intérieur se situe a
1,25 m de la projection au sol du centre du panier, dont la longueur mesure 0,375 m
et se terminant a 1,20 m du bord intérieur de la ligne de fond.

Les zones des demi-cercles de non-charge sont complétées par des lignes imaginaires rejoignant
les extrémités des lignes paralléles situées directement sous la face avant des panneaux.

Les lignes du demi-cercle de non-charge font partie des zones des demi-cercles de non-charge.

(B

Neutral zone

L
|
085m 04Am 085m

58m
Bt ek RLLE BELLLE

U

1 49m

_— -
- -

Figure 21 Zone restrictive
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m ~— Direcfiondujeu

adeuxpointts \

\°)
Y Panierde |
I'adversaire

/
~// Zone de panier altrois points

Figure 31 Zones de panier a 2 ou 3 points

2.5 Position de la table de margue et des siéges des remplacants

1 = Chronométreur des tirs 3= Commissaire sl yen aun

2 =Chronométreur 4= Marqueur
5= Aide Marqueur

Terrain de jeu

Zone de banc |chaises de Chaises del Zone de banc
d'équipe  [remplacement remplacement]  d'équipe

Table de marque
La table de marque et ses siéges doivent étre placés sur une estrade.
L'annonceur et les statisticiens (s'll y en a) doivent étre assis sur le cété et/ou
derriére la table de marque.

Figure 4 1 La table de marque et les sieges des remplacants
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Art.3 Equi pement

L6®qui pe medoitétresexigév. a nt
1 Modules support des paniers comprenant :
- Panneaux,
- Paniers, y compris les anneaux (avec déclenchement sous tension) et filets,
- Structures supportant les panneaux y compris le capitonnage.
1 Ballons
Chronomeétre de jeu
Tableau de marque
Chronometre de tir
Chronomeétre des temps-morts ou appareil (visible) approprié (mais différent du
chronométre de jeu) pour mesurer les temps-morts
1 2 signaux sonores séparés, distincts et différents, a la sonorité puissante, affectés
| 6un et | dautre
- Au chronométreur de tir,
- Au marqueur et au chronométreur
Feuille de marque
Plaquettes pour fautes de joueur
Signaux pour faute doé®qui pe
Fléche de possession alternée
Surface de jeu
Terrain de jeu
Eclairage approprié

)l
)l
)l
T

= =4 =4 -8 _-48_-5_-2

Pour une description plus d®taill ®e de | 6®q.ui pe
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25 SEPTEMBRE 2018

REGLE TRIOES EQUI PES

Art.t4 Les ®qui pes

4.1 Définition
4.1.1 Un membre doé®quipe a |l e droit de jouer | c
en conformit® avec | es r glements (y compris
| 6i nstance olagompeiitisnat ri ce de
4.1.2 Un membre doé®qui pe est autoris® ° jouer |
mar que avant |l e commencement de | a rencont
di squalifi ® owfantdsa pas commi s
413 Pendantletempsdejeuunmembr e do6®qui pe est
T Unj oueur | orsquoil est sur | e terrain de
T Unhrempl a-ant | orsqudil ndbest pas sur | e t
1 Unjoueur éliminél or squdil a commis cing (5) faute
414 Pendant un intervalle de jeu, tous | es
considérés comme joueurs.
4.2 Regle
4.2.1 Chaque équipe est composée de :
1 Pasplusde 12membresdeld ®qui pe aut oncluast&sapitaing, ouer ,
1 Un entraineur et, si une équipe le désire, un entraineur adjoint,
1 Un maximum de 7 membres accompagnant la délégation ayant des responsabilités
spéciales tels que : manager, médecin, physiothérapeute, statisticien, interpréte
etcé qdoi vent rester assis sur | e banc doé®c
4.2.2 Pendant le temps de jeu, 5 membres de |I@&quipe doivent étre sur le terrain de jeu et

peuvent étre remplacés.
423 Un remplagant devient joueur et un joueur devient remplacant lorsque :

1 L 6 a r fait sigme @u remplacant de pénétrer sur le terrain de jeu,

1 Pendant un temps-mort ou un intervalle de jeu, le remplacant demande un
remplacement au marqueur.

4.3 Tenues
4.3.1 La tenue des membres de 16 ® q use @mpose de :

1 Maillotsd bune m° me coul eur criere ideatigue a celbelesant e
shorts. Si les maillots ont des manches, celles-ci doivent se terminer au-dessus du
coude. Les manches longues ne sont pas permises.
Tous les joueurs doivent rentrer leur maillot dans le short pendant le jeu. Les tenues
" tout en un " sont autorisées.

1 Shorts de la méme couleur dominante devant et derriére, identique a celle des
maillots. Le short doit se terminer au-dessus du genou.

1 Des chaussettes de la méme couleur dominante pour tous les membres de l6 ® qu i p e
Les chaussettes doivent étre visibles.
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REGLE TROIS i LES EQUIPES (2D

W Are Basketball

4.3.2 Chague membr e doé®q maillpteauméroté devamg et derriere avec nles
chiffres pleins, d6 wemrouleur contrastant avec celle du maillot.

Les numéros doivent étre clairement visibles et :

Ceuxqui sont dans |l e dos doi ve2tcmavoir une
Ceuxqui sont sur | e devant doi vli@ent, avoir u
Les chiffres ne doivent pas avoir moins de 2 cm de largeur,

Les équipes peuvent seulement utiliser des numéros entre 1 4 99, ou 0 et 00.

Lesj oueur s deGguipene peuvant pas porter les mémes numéros,

Toute publicité ou tout logo doit étre & au moins 5 cm des numéros.

= =4 -8 8 -8 -9

433 Les équipes doivent avoir au minimum 2 jeux de maillots :

1 L 6 ®g ndmmée en premier sur le programme (équipe locale) doit revétir des
maillots de couleur claire (de préférence blancs),

1 La seconde équipe nommée sur le programme (équipe visiteuse) doit porter des
maillots de couleur foncée,

1 Cependant,siles2®qui pes i mpl i gqu®es s o ninterch@ngecla or d
couleur de leurs maillots.

4.4 Autres équipements

441 Tout équipement utilisé par les joueurs doit étre approprié au jeu. Tout équipement
congu pour augmenter la taille du joueur ou sa détente ou qui, de toute autre facon, pourrait
I ui donner un avantage d®l oyal, nbéest pas au
442 Les joueurs ne peuventpasporter do6é®qui pements (objets]

autres joueurs.

1 Ne sont pas permis :
- Les protections, casques, armatures ou moulures pour doigt, main, poignet, coude
ou avant-bras, faites de cuir, plastique, plastique souple, métal ou toute autre
substance dure, m°me recouverte doéun caj
- Les objets qui peuvent couper ou écorcher (les ongles doivent étre coupés courts),
- Les accessoires de cheveux et les bijoux,
1 Sont permis :
- Les protections pour épaule, bras, cuisse ou jambe acondi t i on qudel |
suffisamment capitonnées.
- Des manchettes de compression de bras ou jambe.
- Les couvre-téte. Ces accessoires ne peuvent couvrir - méme partiellement -

aucune partie du visage ( n i l es yeux, ni l e nez,paai I
étre dangereux ni pour le joueur/la joueuse qui le porte, ni pour les autres
joueurs/joueuses d e | 6 ® fsu nep peuvent comporter aucun systeme

ddéouvert ur @utduredu misagal ouedu cou. Aucun élément ne peut
dépasser de sa surface.
- Les genouilleres si elles sont convenablement couvertes,
- Les protections pour nez cass® m°me si |
- Les protections de dents incolores et transparentes,
- Les lunettes si elles ne présentent aucun danger pour les autres joueurs,
- Les bandeaux de poignetou de téteentextled 6 une | ar geudOcmaxi n
- Les bandages pour les bras, épaules, jambes, etc.
- Les cheuvillieres.
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Tous | es joueurs de | 6®qui pe doi vent avoir to
jambe, couvre téte, bandeau de téte ou de poignet et bandages de la méme couleur unie.

Note FFBB : En France, cette r gl e
accessoires de tous |l es jJjoueurs
niveau : Jeep Elite, Pro B, NM1 et LFB (hors LF2).

Une tolérance sur la couleur des accessoires est acceptée dans les autres divisions sur
| 6ensemble du territoire.

Par ailleurs une tolérance est également apportée sur la couleur des shorts qui peut étre
différente de celle des maillots dans les championnats autres que ceux de haut-niveau
cités ci-dessus, avec préconisation pour la méme couleur de maillot et de short.

déobligatio
de |

O®qui p-e

Aucun accessoire ne peut étre dangereux (ex : susceptible de bl es

doigt).

Des précisions sur les objets couvrantlatétes er ont apport ®es | 01

et du comit® directeur FFBB doéoctobre 2018.
443 Pendant la rencontre, un joueur peut porter des c haussures de noi

combinaison couleur pour autant que la chaussure droite et la gauche correspondent.
Aucune lumiére clignotante, ni matériaux réfléchissants ni autres ornements ne sont permis.

444 Lors doébune rencontr e, | es J ouesurleurcargs o 0 nt
dans leurs cheveux (ou ailleurs) tout nom, margue ou logo publicitaire, caritatif ou autre signe
particulier.

445 Tout autre équipement non spécifiquement mentionné dans ce réglement doit au
pr ®al able recevoir | dapprobation de | a Commi

Art.5 Joueublsessur es

5.1 Dans le cas de blessure de joueur(s), les arbitres peuvent arréter le jeu.

52 Si l e ballon est vivant |l orsquodune bl essure ¢
gue | 6®qui pe qui c ont r Hu teraid, perdd la tohtdla dutballongle a u
retienne sans | e jouer ou que | e ballon devi e

blessé, les arbitres peuvent suspendre le jeu immédiatement.

5.3 Sile joueur blessé ne peut pas continuer a jouerimméd i at ement (environ 1°F
recoit des soins, il doit étre remplacé sauf sil 6 ® g esti rgdeite a moins de 5 joueurs sur le
terrain de jeu.

5.4 Les entraineurs, entraineurs-adjoints, remplacants, joueurs éliminés et les membres
accompagnant la délégation peuvent pénétrer sur le terrain de jeu seulement avec
| 6autorisation dbéun arbitre pour sdoccuper di

5.5 Un médecin peut pénétrer sur le terrain de jeusans| 6 aut ori sati on doéun
jugement, le joueur blessé nécessite un traitement médical immédiat.

5.6 Pendant le jeu, tout joueur qui saigne ou qui présente une plaie ouverte doit étre remplace. Il
peut revenir sur le terrain de jeu aprés que le saignement a été arrété et si la zone affectée ou
la blessure ouverte a été complétement et solidement recouverte.

5.7 Si le joueur blessé ou tout joueur qui saigne ou qui a une plaie ouverte récupére pendant un
temps-mort pris par la@an ke signal desrem@lacemen pas le marqueur, ce
joueur peut continuer a jouer.
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58Les joueurs qui ont ®t® d®si gn®s paauquirégeiventr a”’
des soins entre des lancers-francs peuvent étre remplacés en cas de blessure. Dans ce cas,
les adversaires ont également le droit de remplacer | e m° me nombre de |
souhaitent

Art.6 Capi tdiomecti ons et pouvoirs

6.1 Le capitaine (CAP) est un joueur désigné par son entraineur pour représenter son équipe sur
le terrain de jeu. 1 peut s 0 adr e smaniére coartoise pendabtiletjgu paur d e
obtenir des informations seulement lorsque le ballon est mort et le chronométre arrété.

6.2 Le capitaine doit informer le crew chief pas plus tard que 15 minutes aprés la fin de la rencontre
si son équipe conteste le résultat de la rencontre et signer la feuille de marque dans la colonne
marquée "signature du capitaine en cas de réclamation".

Art.7 Entr a”  nfeounrcst i ons et pouvoirs

7140 mi nutes au moins avant | 6 hreent deela renicant@ echague u r
entraineur ou son représentant doit fournir au marqueur une liste avec les noms et les numéros
correspondants des membres de | 6®qui pe qui s
gue |l e nom du <capi tlaGenret rca€ nled ®q witpede dledent
membres doé®qui pe dont | es noms sont inscrits
m°me sO6ils arrivent apr s | e commencement de

(

7.2 10 minutes au moins avant| 0 h dixée pour le début de la rencontre, chaque entraineur doit
confirmer son accord sur les noms et numéros correspondants des membres de son équipe
ainsi que les noms des entraineurs en signant la feuille de marque. Il indique en méme temps
les 5 joueurs qui commenceront la rencontre. Léentra neur de | 6®qui
fournir cette information.

7.3 Les entraineurs, entraineurs-adjoints, remplacants, joueurs éliminés et les membres
accompagnant la délégation sont les seules personnes autoriséeesas 6 assoi r sur
| 6®qui pe etdanslezone e r é € b a nkRenddnd I® raps degeu, tous les
remplacants, joueurs éliminés et membres accompagnant la délégation doivent rester assis.

74L0entraul demt ra’  neur adj @a latablepde marque gour sbéenirrdesn d
informations statistiques mais seulement lorsque le ballon devient mort et que le chronométre
de jeu est arrété.

75L6entraineur peut communiquer de fa-on courtoc
obtenir une information seulement lorsque le ballon est mort et le chronométre de jeu est

arréte.

76 Soitl 6entra” " neur ou bien | dentraineur adjoint,
rester debout pendant l e jeu au m° mememaure nt
joueurs pendant | e jeu pourvu quoils demeure
L 6 e nt r-aajoint mewait pas communiquer avec les arbitres.

7.7S061 | y a uadjoing, rsdnrnam doie &étre inscrit sur la feuille de marque avant le
commencement de | a rencontre (sa signature nf¢
et |l es pouvoirs de | 6entra” " neur si, pour wune

78Lorsque | e capitaine qui tt einfdrmeerun arbitre dunoméeu j e |

joueur qui remplira les fonctions de capitaine sur le terrain de jeu.
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A

7.9 Le capitaine peut remplir la fonction de joueur-ent r a” neur soi | néy a
| 6entra” " neur ne peut pasdendrmtai’mear eatdj o6 inlt n
marque (ou que ce dernier ne peut pas continuer). Si le capitaine doit quitter le terrain de jeu,
i peut continuer ° remplir | a fonction doben
suitefaowteedi squalifiante ou so6il ne peut pa
de blessure, son remplacant comme capitaine peut le remplacer comme entraineur.

710 Léentra  neur doi t lamte®-Fangde son équige ddans tous les casdoa le
tireur de lancer-francn 6 est pas d®termin® par | e r gl emen
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REGLE QUARRGLSEDEJ EU

Artt8 Temps de jeu, score nul et prolongat

8.1 La rencontre doit consister en 4 quart-temps de 10 minutes.

Note FFBB : En France, certains championnats se jouent encore en 2 mi-temps de 20
mi nut es. La dur®e de | 6intervalle peut °tr ¢
Les regles de temps-morts sont les mémes (art.18).

La r gle de sanction des fautes do®qusrpfaute q
do®qui pe dtammps (art.4l). mi

Se référer également aux reglements sportifs de la compétition concernée.

8.2 Il doit y avoir un intervalle de 20mi nut es avant | 6heure pr®vue |
rencontre.

8.3 Il doit y avoir un intervalle de 2 minutes entre le premier et le second quart-temps (premiere
mi-temps), entre le troisieme et le quatrieme quart-temps (seconde mi-temps) et avant chaque
prolongation.

8.4 Il doit y avoir un intervalle de 15 minutes a la mi-temps.

8.5 Un intervalle de jeu commence :

T 20mi nutes avant | 6heure pr® ue pour | e col
1 Lorsque le signal du chronométre de jeu retentit pour la fin du quart-temps.

Un intervalle de jeu prend fin :
1 Au commencement du premier quart-temps lorsque le ballon quitte les mains du
crew chief lors du lancer de | 0 e -deux iretial,
1 Au commencement de toutes les autres quart-temps lorsque le ballon est a la
disposition du joueur effectuant la remise en jeu.

8.6 Si le score est a égalité¢ © | 6 e x puila qaatrienoenquad-temps, le jeu doit continuer par
autant de prolongations de 5 minutes que nécessairespourc asser | 6 ®gal it ®.

8.7 Sile score agrégé des deuxrencontresd 6un match j ou® en sayestotalme

des points de la série des rencontres aller etretoure st une ®galit® ~ | 06i
la rencontre retour continuera avec autant de prolongations de 5 minutes que nécessaires
pour casser | 6®galit®.

8.8 Si une faute est commise lorsque ou juste avant que le signal du chronométre signalant la fin
d 6 wuart-temps retentisse, tout lancer-franc éventuel doit étre tenté apres la fin du quart-
temps.

8.9 Si une prolongation résultant de ces lancers-francs est nécessaire, alors toutes les fautes
commises apreés la fin du quart-temps doivent étre considérées comme ayant été commises
pendant un intervalle de jeu et les lancers-francs doivent étre exécutés avant le
commencement de la prolongation.
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Artt9 Commencemendeqebatrémmsde pr oloangat ir@emc

9.1 Le premier quart-temps commence lorsque le ballon quitte la ou les main(s) du crew chief lors
dulancerd e | édeux initiak

9.2 Tous les autres quart-temps commencent lorsque le ballon est a la disposition du joueur
effectuant la remise en jeu.

9.3 Larencontre ne peut pas commencer S | | une des ®qui pes ndeest
jeu avec 5 joueurs préts a jouer.

94Pour toutes |l es rencontres, | 06®qui pe nomm®e e
avoir son banc doé®qui pe et s on talplegde marqe, faisanti e r
face au terrain de jeu.

9.5 Cependant, siles2 équipessont dodéaccor d, interthhnges| @ ulvemds do ®q
les paniers.

9.6 Avant le premier et le troisieme quart-temps, | es ®qui pes sont autor.
moitié du terrain de jeu dans laquelle est situé le panier de leur adversaire.

9.7 Les équipes doivent changer de panier pour la seconde mi-temps.

9.8 Dans toutes les prolongations, les équipes doivent continuer a jouer vers le méme panier que
celui du quatrieme quart-temps.

9.9 Un quart-temps, une prolongation ou une rencontre doivent prendre fin lorsque le signal
sonore du chronométre signalant la fin du temps de jeu retentit. Lorsque le panneau est équipé
déun signal | umi neux aut odevientpgoritaire surlgps®maisomoré r e
de fin de temps de jeu.

Art.t 10 St at ut s du ball on
10.1 Le ballon peut étre vivant ou mort.

10.2 Le ballon devient vivant lorsque :

1 L or s entreedeuix,de ballon quitte la ou les main(s) du crew chief,
1 Lor s lahd@mfmanc, il est ala disposition du tireur de lancer-franc,
T Lors débune remise en jeu, il est 7 |l a disp

10.3 Le ballon devient mort lorsque :

9 Tout panier du terrain ou lancer-franc est réussi,

1 Un arbitre siffle alors que le ballon est vivant,

1 Il estvisible que le ballonne pén ®t r er a pas dan s ladce-frgnagnii e r
doit étre suivi par :

- D06 a (s laneer(s) francs,

- Une sanction supplémentaire, (lancer(s) franc(s) et/ou possession).

Le signal du chronometre de jeu retentit signalant la fin du quart-temps,

Le signal du chronometre destirsr et ent it al ors qudune ®qui
Le ball on d®j "traurpanierteasitr tloaurcsh ®& uamr un | 0 U ¢
| 6autre ®quipe apr s que

- Un arbitre a siffle,

- Le signal du chronométre de jeu retentit pour la fin du quart-temps,

= =4 A
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- Le signal de du chronomeétre des tirs a retenti.

10.4 Le ballon ne devient pas mort et le panier compte s 0 | elardquer: ®u s s i

T Le ball on est tirsanpahiedetque: | or s doéun
- Un arbitre a sifflé,
- Le signal du chronomeétre de jeu retentit pour la fin du quart-temps,
- Le signal du chronométre des tirs retentit.
T Le ball on est laacerfrhnéoat rqu @u s FPauhiaute infeactisni f f |
au reglement commise par un joueur autre que le tireur de lancer-franc,
1 Le ballon est contrélé par un joueur en action de tir au panier qui termine son tir
dans un mouvement continu ayant commenceé avant qud u fiaate soit sifflée un
joueur adverse ou toute personne autori se
adverse.
Cette dispositi on epaaiergedaitppgsicampgtersi: pas et |
- Apr s quodun aet dquiureraetion ale ts compldte®ent nouvelle est
effectuée,
- Pendant le mouvement continu du | oueur dans, lelsigramlcdui on
chronométre de jeu annoncant la fin du quart-temps ou le signal du chronométre
des tirs retentit.

Art 1M1 Posi t@wonjdouen atbidtre

111 La position dbéun joueur
La positiomrsddéum®tjeauma nr®e par | 6endroit o¥% il

Lorsqudoil est en | 6air, il conserve | e m° me ¢
saut. Ceci inclut les limites du terrain, la ligne médiane, la ligne des 3 points, la ligne de
lancer-franc, les lignes délimitant la zone restrictive et les lignes délimitant les zones de
demi-cercle de non-charge.

112 La position dbéun arbitre

La positionesdtdudn®taerrbmitnr@e de | a m° me mani r e
ballon touche un arbitre, il est considéré commet ouc hant |l e sol " | 6endr

Art.12Ent-deux et possession altern®e

12.1 Définitiond e | O6-denxt r e

12.1.1 lyaentre<deux | orsquodéun ar bi t2radversaimes dass lel cercleb a |
central au commencement du premier quart-temps.

12.1.2 1 y a ballon tenu | or sdfquipes noppasées tgnnens i e |
f er mement l e ball on -~ une ou deux mains de t
le contrble sans rudesse excessive.

12.2 Procédurede | O6deaxt r e

12.2.1 Chaque sauteur doit se tenir debout, les pieds dans la moitié du cercle central la plus
proche de son propre panier avec un pied pres de la ligne médiane.

12.2.2 Les coéquipiers ne peuvent pas occuper des positions adjacentes autour du cercle si
un adversaire manifeste | e d®sir de sbéinterc

12.2.3 L 6 a r devra aloes lancer le ballon verticalement vers le haut entre les 2 adversaires
" une hauteur telle qudaucun des deux ne pui
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12.2.4 Le ballon doit étre frappé avecune ou | es deux mains par |
apr s quodil a atteint son point culminant.

12.2.5 Aucun sauteur ne doit quitter sa position avant que le ballon ait été légalement frappé.

12.2.6 Aucun sauteur ne peut attraper ou frapper le ballon plus de deux fois avant que ce
dernier ait touché un des non-sauteurs ou le sol.

12.2.7 Si l e ball on nodest pas frapp® pdeux dot étre mo i
recommence.

12.2.8 Les non-sauteurs ne doivent avoir aucune partie du corps sur ou au-dessus de la ligne
du cercle (cylindre) avant que le ballon ait été frappé.

Une infraction aux Art. 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 et 12.2.8 est une violation.

123 Situationdeuxddentr e
'l y a si t-deaxtiorsqua: ddentr e

1 Un ballon tenu a été sifflé,
71 Le ballon sort des limites et les arbitres sont dans le doute ou sont en désaccord sur

le joueur qui a touché le ballon en dernier,
T Unedoubl e violation s erlagnaererdng manqué,or s doéun d
1 Un ballon vivant reste coincé entre le panier et le panneau sauf :

- Entre des lancers-francs

- Aprés un dernier tir lancers-f r ancs sui vi s d depuisele poietoe s e

remise en jeu en zone avant de cette équipe.

1 Leballondevi ent mort alors qubdaucune ®qui pe I
1 Aprés annulation de sanctions identiques envers les deux équipes, s ibne reste pas

ddéaut r e dsfaue@ exéautar et qu'aucune équipe n'avait le contréle du ballon
ou n'y avait droit avant la premiére faute ou violation,

1 Au commencement de tout quart-temps et toute prolongation, autres que le premier
quart-temps.

12.4 Définition de la possession alternée

12.4.1 La possession alternée est une méthode pour rendre le ballon vivant par une remise
en jeu plutbt que par un entre-deux,

12.4.2 La possession alternée :

1 Commence lorsque le ballon est a la disposition du joueur pour la remise en jeu,
1 Prend fin lorsque :
- Le ballon touche un joueur ou est Iégalement touché par un joueur sur le terrain

de jeu.
- L6®qui pe qui effectue | aatioremi se en | eu
- Un ballon vivant reste coinc® entre |e
jeu.

12.5 Procédure de la possession alternée

12.5.1 Dans toutes | e s-deu, lesiéquipesadaivent alteinerdatpossession du
ballon pour lesremisesenjeudepuislepoi nt | e plus proche de -| 6e
deux sb6best produite,

12.5.2 L6O®qqupenda pas pris |l e contr'le du ba-llo
deux initial aura droit a la premiére possession alternée.

FFBB-BVR Lien vers sommaire Page21 sur100



REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL
REGLE QUATRE i REGLES DE JEU

25 SEPTEMBRE 2018

12.5.3 LO®qui pe qualapassession altdrmée suvant e ~ | a f iqoel de
quart-temps ou prolongation, devra commencer le quart-temps ou la prolongation suivante
par une remise en jeu depuis le prolongement de la ligne médiane faisant face a la table de
mar que s au flansers-frahGsatibt pogsassion doivent étre exécutés.

12.54 L6O®qui pe ayant droit ) |l a possession alt
possession altern®e point ®e veramddlafleghadevree r
étre inversée immédiatement aprés que la remise en jeu a pris fin.

12.5.5 Une violation par une équipe durant sa remise en jeu de possession alternée fera
perdre a cette équipe le bénéfice de sa possession. La fleche de possession devra étre
I mMmm®di at ement i nver s®e pour i ndiquer gue | 06
violation devra bénéficier de la prochaine remise en jeu de possession alternée lors de la
si tuat i odeux duivantet teejeu doit alors reprendre en accordant le ballon a
| 6adversaire de | 6®qui pe deust 6 eprdpoiur dael ac
originelle.

12.5.6 Une faute commisepar | 6une «des ®qui pes

1 Avant le commencement de tout quart-temps ou toute prolongation autre que le
premier quart-temps,
1 Pendant la remise en jeu de possession alternée,

nef ait pas perdre | e b®n®f i ce de @droittaéaremises s e
en jeu.
Art.t 13 Comment Jouer | e ball on

13.1 Définition

Pendant le jeu, le ballon est joué seulement avec la ou les main(s) et peut étre passe, lancé, frappé,
roul ® ou dri bbl @®lledracto damdlds fimptes de ce regjement.

13.2 Régle

13.2.1 Un joueur ne doit pas courir avec le ballon, ni le frapper ou le bloquer délibérément du
pi ed o warték quelooaque de la jambe, ni le frapper avec le poing.

13.2.2 Cependant, toucher ou entrer en contact accidentellement avec le ballon avec une
partie quelconquede | a jambe nbéest pas une violation.

Une i nf r atcl3.R estune’violationA
Art.t14Contrtl e du ball on

14.1 Définition

14.1.1 Le contr!ll e par une ®quipe commence | or s
ballon vivant :

I En le tenant,
1 En le dribblant ou
1 En l'ayant a sa disposition.

14.1.2 Le contr®'le do6é®qui pe continue | orsque
1 Un joueur de cette équipe contréle un ballon vivant,
1 Le ballon est passé entre les co-équipiers.

14.1.3 Le contr*le dé®quipe prend fin | orsque

Page22 sur100 Lien vers sommaire FFBB-BVR



REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL
REGLE

1 Un adversaire prend le contréle du ballon,
1 Le ballon devient mort,
1 Leballonaquittélaoulesmai n(s) du | draepanierd w r dancerd u n
franc.
Art.15 Joueaur action de tir
15.1 Définition
15.1.1 Il'y a tir au panier ou lancer-francl or squdéun joueur t i esmain | e
(s) et |l e lance en | 6air en direction du pani

Il y a claguette quand le ballon est tapé avec la ou les main(s) en direction du panier de
| 6adversaire.

Il y a smash lorsque le joueur fait pénétrer ou tente de faire pénétrer en force le ballon dans
|l e panier de | 6adversaire de haut en bas ave

Une claquette et un smash sont également considérés comme des tirs au panier.

15.1.2 Léaction de tir

1 Commence lorsque le joueur débute le mouvement continu précédant normalement

l e | ©cher du ball on et dra &acommehcé satehtaivej ug e
pour marquer en langant, effectuant une claguette ou smashant le ballon vers le
panier de | dadversaire,

1 Prend fin lorsque le ballon a quitté la ou les main(s) du tireur et que, dans le cas
dodéun | ou elasrdeur piedd do jaueur ont retouché le sol.

Pendant son action de tir, il se peut que le joueur qui essaie de marquer ait son ou ses bras
retenu(s)par un adversaire | 6enmmAsceécasnitl an nessit dpea o
que le ballon quitte la ou les main(s) du joueur.

Quand un joueur est en action de tir et g ta@res avoir subi une faute il effectue une passe

avecl e ball on, il ndest plus consi d®r ® avoir (
1 ndy a aeurcturne rlagp pmoambr e de pas | ®gaux effe
15.1.3 Le mouvementcontinude | 6action de tir

1 Commence lorsque le ballon repose sur la ou les main(s) du joueur et que le
mouvement de tir, habituellement vers le haut, a commenceé,

1 Peut inclure le mouvement du ou des bras et/ou du corps du joueur dans sa
tentative de tir au panier,

1 Se termine lorsque le ballon a quitté la ou les main(s) du joueur ou si une action de
tir complétement nouvelle est effectuée.
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Art. 16 Panireus s i veatl esua

16.1 Définition

16.1.1 Un panier est r®ussi |l orsqubéun ballon viyv
dedans ou passe a travers entierement.

16.1.2 Le ballon est considéré comme étant dans le panier lorsque la plus petite partie de
son vol ume atériedr dugpaniereetat-d e s ous du niveau de |

16.2 Reégle

16.2.1 Un panier est crédité pour | 6 ® qattagpaet| e pani er ddandlaygeelde er ¢
ballon a pénétré. Sa valeur est la suivante :

1 Untirlaché d 6 lancer-franc compte 1 point,

1 Un tir laché depuis la zone de panier a 2 points compte 2 points,

1 Un tir laché depuis la zone de panier a 3 points compte 3 points,

T Apréesque | e ball on a t o udaneRlantebfeamcee agquldbot s ad
Iégalement touché par un attaquant ou un défenseur avant de pénétrer dans le
panier, le panier compte 2 points.

16.2.2 Si un joueur marque accidentellement un panier depuis le terrain dans le panier de
son équipe, le panier compte 2 points et doit étre inscrit comme ayant été marqué par le

capitaine en jeu de | 0®quipe adverse.
16.2.3 Si un joueur marque délibérément un panier depuis le terrain dans le panier de son
équipe, cb6best wune violation et | e panier ne conmn
16.2.4 Si un joueur fait passer le ballon complétement a travers le panierpard e s sous,
une violation.

16.2.5 Le chronometre de jeu doit indiquer 0 :00,3 (3 dixiemes de seconde) ou plus pour
g u Ojoueur puisse prendre le controle du ballonlorsd 6une remi se en | eu
suit le dernier lancer-franc dans le but de tenter un panier. Si le chronometre de jeu indique
0 :00,2 ou 0 :00,1, seul un panier marqué en effectuant une claguette ou en smashant le
ballon directement sera valable.
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REGLE
Art. 177 Remi se en | eu
17.1 Définition
17.1.1 Il y a remise en jeu lorsque le ballon est passé sur le terrain de jeu par un joueur se
trouvant ~ | 0extt®ranneur des | i mites

17.2 Procédure

17.2.1 Un arbitre doit donner le ballon ou le mettre a la disposition du joueur effectuant la
remise en jeu. Il peut aussi le lancer ou le faire rebondir a condition que :

1 L 6 ar heisaitpas a plus de 4 metres du joueur effectuant la remise en jeu,
1 Lej oueur charg® de |l a remise en jeu se tr
| 6arbitre.

Note FFBB : En France, dans les champi onnat s de | éaucatégorie jde
compétitionU15 i ncl us, pour favoriser | e jeu rap
au joueur qui effectue la remise en jeu, moins quoboune faute

remplacement ou un temps-mort ait été demandé.

17.2.2 Le joueur doit effectuer la remise en jeu depuis le pointlep | us pr oche de
| 6i nfa a®t ®ooaommi se ou ~ | 6enpdaroiltdsanfdireCtemesjt e u
derriére le panneau.

17.2.3 Au commencement de tout quart-temps ou toute prolongation autre que le premier
quart-temps, la remise en jeu doit étre effectuée dans le prolongement de la ligne médiane,
" |l oppos® de |l.a table de marque

Le joueur effectuant la remise en jeu doit avoir un pied de chaque c6té de la ligne médiane
prol ong®e, ~ | doppos® de | a t ablasserdeehallomaurg u e ,
coéquipieran 6i mporte quel endroit du terrain.

17.2.4 Lorsque le chronométre de jeu indigue 2:00 minutes ou moins dans le quatrieme quart-
temps ou une prolongation, et g u Gnuonr tt eenspts accor d® ° | 6 ®q
possession du ballon dans sa zone arriere,| 6 ent r ai ne ur adearoitde tétider ® q |
si le jeu doit reprendre par une remise en jeu depuis le point de remise en jeu dans la zone
avant de cette équipe ou, en zone arriecre,au poi nt | e plus proche d
arrété.

17.2.5 A | a su

[ e doéune faute persobd®guli pec gmmi s
ballonvi vant o
I

t
u de roitadurbgllon, Ip jeu dqitwaprerare gar une remise en jeu

depuislepoi nt e plus proche de | 6infraction.

17.2.6 A |l a suite dounlejeufdatuveprendré parcuherramise en jeu depuis le
point |l e plus proche de | 6endroit 0% se trouvai
été sifflée,amoinsqué ®t abl i autrement dans ces r gl es

17.2.7 A la suite doéune f aut e Iajeutdditsependrd parure remige d i
en jeu depuis le point de remise en jeu dans la zone avant de cette équipe,” moi ns qu G
autrement dans ces regles.

17.2.8 A la suite débune bagarre, | a remise en | e
Il 6Art. 39.

17.2.9 Chaque fois que le ballon pénétre dans le panier, mais que le panier ou le lancer-franc
néest pa ke jevdoirepbehdes par une remise en jeu effectuée a hauteur de la ligne
de lancer-franc prolongée.
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17210 A |l a suite doéun pani edernier@ncerfancréussi:t err ai n
i Toutadversarede | 6®qui pe qui Vvient de mmgeuquer
depuisn 6i mport e quel laknedefond tle,sondquipe. i r e
Cecisbapplique ®galement apr s qudun arbitr
di sposition doéun joueur pour ef fmercouapes | a
tout arr°t de jeu 7 I|darnies lancer-feancdéussin pani er
1 Le joueur effectuant la remise en jeu peut se déplacer latéralement et/ou vers
|l 6arri re et | e ballon peut °tre pass® en
la ligne de fond mais le délai de 5 secondes compte a partir du moment ou le ballon
est a ladispositondu pr emi er joueur ° | 6ext®rieur d
17.3 Régle

17.3.1 Le joueur effectuant la remise en jeu ne doit pas :

1 Mettre plus de 5 secondes avant de lacher le ballon,

1 Pénétrersurleterraindejeual or s quéi |l Ilaoulleemdng !l | on dans

1 Faire en sorte que le ballontouchelesolhor s des | i mi ételd&hédopsr s
de la remise en jeu,

1 Toucher le ballon sur le terraindejeuavant quoi l aijoueut, ouc h® wu

1 Faire en sorte que le ballon pénétre directement dans le panier,

1 Se déplacer latéralement depuis le point indiqué pour la remise en jeu sur une

distance totale excédantpl us doéun m tre dans une ou | e
lacher le ballon.
lest toutefois permis au joueur de se d®pl &
conditions le permettent.

17.3.2 Pendant la remise en jeu les autres joueurs ne doivent pas :

1 Avoir une partie quelconque du corps au-dessus de la ligne délimitant le terrain
avant que le ballon ait franchi la ligne,

T Setenir “1mmotirness ddw joueur effectuant dea r €
remise en jeu entre la ligne de touche et le premier obstacle hors du terrain est
inférieur & 2 metres.

17.3.3 Quand le chronomeétre de jeu indique 2 :00 ou moins dans le dernier quart-temps ou

| o r wne prdongation, e t qguodil mysea eme| e @&, | 6ar bi tde e ¢«
dépassement illégal de la ligne de touche ce qui consititue un avertissement lors
| 6admi ni stratengm de | a remi se

Si un joueur défenseur :

1 Déplace une partie de son corps au-dela de la ligne de touche pour géner la remise
en jeu ou,
T Se place © moins débun m tre du joueur eff
pour effectuer la remise en jeu de la remise est inférieur a 2 metres,
cbest une violation et cela doit conduire

Une infraction ° | 6 Art . 17. 3 est une Vviolati c

17.4 Sanction

Le ballon est donné aux adversaires pour une remise en jeu depuis le point de la remise
en jeu initiale.
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REGLE
Art. 18 Te mpnso r t
18.1 Définition
Un temps-mort e s t une interruption du jeu demand:
adjoint.
18.2 Régle

18.2.1 Chaque temps-mort doit durer 1 minute.
18.2.2 Un temps-mort peut étre accordé pendant une occasion de temps-mort.

18.2.3 Une occasion de temps-mort commence lorsque :

1 Pour les deux équipes le ballon devient mort, que le chronométre de jeu est arrété et

gue | darbitre a termin® sa communication
1 Pour les deux équipes le ballon devient mort a la suite du dernier lancer-franc réussi,
1 Unpanier est r®ussi, seulement pour | 6®qu
panier.

18.2.4 Une occasion de temps-mort prend fin lorsque le ballon est a la disposition du joueur
pour une remise en jeu ou un premier lancer-franc.

18.2.5 Chaque équipe peut bénéficier de :

2 temps-morts pendant la premieére mi-temps,

3 temps-morts pendant la seconde mi-temps, avec un maximum de 2 de ces temps
morts a prendre quand le chronometre de jeu indique 2 :00 ou moins dans le dernier
quart-temps,

1 1 temps-mort pendant chaque prolongation.

E

18.2.6 Les temps-morts non utilisés ne peuvent pas étre reportés a la mi-temps ou a la
prolongation suivante.

18.2.7 Untemps-mort est i mput® ° | 6®qui pe de | dentr a
a moins que le temps-mo r t soit accord® - l a suitelesddu
adversaires et sansaitgt ifiée.cune i nfraction nbo

18.2.8 Aucun temps-mo r t ne peut °tre accord® - | 6 ®q
chronomeétre de jeu indique 2 :00 minutes ou moins dans le quatrieme quart-temps ou chaque
prolongaton™ | a suite doéun panier r®ussi du terra
jeu.

18.3 Procédure

18.3.1 Seull 6entra”"neur ou | 6entra’  neur a-thpriolidoit a
pour cela, établir un contact visuel avec le marqueur ou se rendre a la table de marque et
demander clairement un temps-mort en faisant avec ses mains, le signe conventionnel
approprié.

18.3.2 Une demande de temps-mort peut étre retirée seulement avant que le signal du
margueur ait retenti pour cette demande.

18.3.3 La période de temps-mort :

1 Commencel or squdédun arbitre sif-mdrte et fait | e
1 Prendfinl or sque | 6arbitre siffle et fait siagr
jeu.

18.3.4 Desqudune oc c asimorncomimencd, ke margueur doit faire retentir son
signal pour i nf or méguipe & dermande urbténtps-neoe. qu 6 u n e

FFBB-BVR Lien vers sommaire Page27 sur100



REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL

25 SEPTEMBRE 2018 REGLE QUATRE I REGLES DE JEU

Siun panieraété marquécontre | 6®qui pe qu-mortale adirenoaérel® |
doit immédiatement arréter le chronometre de jeu et faire retentir son signal.

18.3.5 Pendant un temps-mort et pendant un intervalle de jeu avant le commencement du
second, du quatrieme quart-temps ou de chaque prolongation, les joueurs peuvent quitter le
terrain deepkeu strsbesdbantedp®qguepbpae autoris
b a n equipedpeut pénétrer sur le terrain de jeu a condition de demeurer a proximité de sa
zone de banc doé®qui pe.

18.3.6 Si la demande de temps-mort est faite aprés que le ballon est a la disposition du tireur
de lancer-franc pour le premier lancer-franc, letemps-mor t doit °tre accor
équipe si :
1 Le dernier lancer-franc est réussi,
1 Ledernierlancer-franc,cn 6 est pas r®ussi et quoil est
1 Une faute est sifflée entre des lancers-francs. Dans ce cas, le(s) lancer(s) franc(s)
doit/doivent étre terminé(s) et le temps-mortdevraétrep e r mi s =&éegudiamte | 6 e
la nouvelle sanction de faute, a moins que cela soit prévu autrement dans ces

regles.

1 Une faute est sifflée avant que le ballon devienne vivant apres le dernier lancer-
franc. Dans ce cas, le temps-mortdevraétreper mi s avant | 6ex®cut
sanction

1 Une violation est sifflée avant que le ballon devienne vivant aprés le dernier lancer-
franc. Dans ce cas, le temps-mort devra étre permis avant la remise en jeu.

18.3.7 Dans le cas de plusieurs séries de lancers-francs et/ou de la possession du ballon
consécutifs a une sanction de plus d'1 faute, chaque série sera traitée séparément.
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Art.t 19 Rempl acement

19.1 Définition

Un remplacement est une interruption du jeu demandé par le remplacant pour devenir
joueur.

19.2 Régle

19.2.1 Une équipe peut remplacer un ou des joueurs pendant une occasion de
remplacement.

19.2.2 Une occasion de remplacement commence lorsque :
1 Pour les deux équipes, le ballon devient mort, que le chronométre de jeu est arrété

et que | 6arbitre a termin® sa communicat:i
1 Pour les deux équipes, le ballon devient mort a la suite dé udernier lancer-franc

réussi,
T Pourl 6 ®qui pe qui ne marque pas, | oalossquedeun |

chronométre de jeu indique 2 :00 minutes ou moins dans le quatrieme quart-temps
et dans chacune des prolongations

19.2.3 Une occasion de remplacement prend fin lorsque le ballonest™ | a di sposi
joueur pour une remise en jeu ou pour un premier lancer-franc,

19.2.4 Un joueur qui est devenu remplacant et le remplagant qui est devenu joueur ne
peuvent respectivement revenir en jeu ou quitter le terraindejeuj usqud”™ ce que
redevienne mort aprés une phase de marche du chronometre de jeu a moins que :

1 L 6 ® q soait geauite a moins de 5 joueurs sur le terrain de jeu,

1 Le joueur ayant droit a des lancers-francsr ® s ul t ant de | a rectif
soit sur | e banc doé®quipe apr s avoir ®t®@
19.2.5 Aucun remplacement ne peut °tre accord® - | 6 ®q u i

chronom tre de jeu est arr*°t ® alordgaelechrononetred 6 u
de jeu indique 2 :00 minutes ou moins dans le quatriéme quart-temps et dans chacune des
prolongations, ° moins quobéun arbitre ndoait i

19.3 Procédure

19.3.1 Seul un remplacant a le droit de demander un remplacement. Il doit se rendre lui-
m°®me (non pas | dentra  neur ou | 6entra”  neur
clairement un remplacement en faisant correctement le geste conventionnel avec ses mains
ou s 0 a ssurdei siege de remplacant. Il doit étre prét a jouer immédiatement.

19.3.2 Une demande de remplacement peut étre annulée seulement avant que le signal du
margueur ait retenti pour cette demande.

19.3.3 D s que | doccasion de r empl adodfaieerrdtenticsoomme r
signal pour indiguer aux arbitres qudune den

19.3.4 Le remplacant doitrester™ | 6 ext ®r i eur des |l ignes d®I i
| 6 a rshfle, fasse le signal de remplacement et lui fasse signe de pénétrer sur le terrain de
jeu.

19.3.5 Le joueur qui a ®t ® remplac® peut se rend
pr®senter ~° | 0arbitre ou au marqueur .

19.3.6 Les remplacements doivent étre effectués aussi rapidement que possible. Un joueur
qui a commis 5 fautes ou qui a été disqualifié doit étre remplacé immeédiatement (sans
prendre plus de 30 secondes). Si , sel on | e | ugrepnse dutjeu dseretdrd@ea r b i
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un temps-mo r t doi t °tre 1 mput® ° | 6®qui pe -mbraut i
disponible, une faute technique enregistrée " B " peut étre infligéeal 6 ent ra”  neur ,
retardeé le jeu.

19.3.7 Si un remplacement est demandé pendant un temps-mort ou pendant un intervalle de
jeuautrequel 61 nt er \natenipg le cemplataat doit se présenter au marqueur avant
de pénétrer sur le terrain.

19.3.8 Si le tireur de lancer-franc doit étre remplacé parce que :

1 Il estblessé,

1 Illa commis 5 fautes, ou

1 Il a été disqualifié,
le ou les lancer(s) franc(s) doit/doivent étre tirés par son remplacant qui ne peut étre remplacé
gudapr s avoir jou® pendant | a phase de marc

19.3.9 Si |l a demande de remplacement est faite p:
est a la disposition du tireur de lancer-franc pour le premier lancer-franc, le remplacement
doit étre permis si :

1 Le dernier lancer-franc est réussi,

1 Ledernierlancer-francn 6 est pas r ®susvipar une temiseerdjeul est

1 Une faute est sifflée entre des lancers-francs. Dans ce cas, le(s) lancer(s) franc(s)
seral/l seront achev®(s) et | e remplacement
sanction de faute,

1 Une faute est sifflée avant que le ballon devienne vivant apres le dernier lancer-
franc. Dans ce cas, | e remplacement sera auto
sanction de faute,

1 Une violation est sifflée avant que le ballon devienne vivant apres le dernier lancer-
franc. Dans ce cas, le remplacement sera autorisé avant que la remise en jeu soit
effectuée.

Dans le cas de séries consécutives de lancers-francs occasionnés par plus d'1 sanction
de faute, chaque série sera traitée séparément.
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Art.20Rencontre perdue par forfait

20.1 Regle
Une équipe perd la rencontre par forfait si :
T EI'l e ndbest pas pr®sente ou ndest pas en n
prétsajouer15mi nut es a pprogmmnhéé poer le commencement de la
rencontre.

1 Ses actions empéchent la rencontre de se jouer,
1 Elle refuse de jouer malgré les injonctions du crew chief.

20.2 Sanction

20.2.1 La rencontre est gagep@&sprade2l00®qOi. pOeadV @
déclarée forfait recevra 0 point au classement.

20.2.2 Pour les séries de 2 rencontres (a domicile et a I'extérieur) pour lesquelles les points
sont totalisés (agrégation des scores) et pour les rencontres de play-offs au meilleur des trois
matches,| 6 ® q u i p eparfarfait lapremiate, la seconde ou la troisieme rencontre perd

la série ou les play-offs par " forfait " . Ceci ne s 0 glypoffs ag malleupdes | a
cing ou au meilleurs des 7 matches.

20.2.3 Si , | ors doéun touarneoif,orufnaei t®quuniep es edcRocnl @ e
exclue du tournoi et les résultats de toutes les rencontres jouées par cette équipe doivent
eHre-anntlés:

Art.t 21 Rencontre perdue par d®f aut
21.1 Régle

Une équipe perd la rencontre par défaut si, au cours de la rencontre, le nombre de ses
joueurs sur le terrain de jeu, préts a jouer, est inférieur a 2.

21.2 Sanction

21.2.1 Si 1 6®qui pe qui b®nNn®f i cie du gain de dna| r «
de | 6arr °t rcette éqgaipeaentene pas.a ladiarque, le score serade 2a 0 en
sa faveur. De plus, | 6®qui plepoidt guxlassempne r du pgar
21.2.2 Pour les séries de 2 rencontres (a domicile et a I'extérieur) pour lesquelles les points
sont totalis®s (agr®gation des scor esscondéedau®qu

la troisieme rencontre perd la série par défaut.
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REGLE GNMNQLATI ONS

Art.22Vi ol ati ons

22.1 Définition
Une violation est une infraction aux regles.

22.2 Sanction

Le ballon doit °tre remis 7 | O @apusil Pe nadwdrts d |epc
de | 6infraction sauf directement der rdanscesredles. |p a
Art.23Joueur et ball on hcerrssadens | i mites du

23.1 Définition

23.1.1 Un joueur est hors des | imites du terrai:
touche | e sol ou t ou tsituban-desdus, sumuot enedehgrsidiesilimites o0 u €
du terrain.

23.1.2 Le ballonesthor s des | imites du: terrain | orsqud

1 Un joueur ou toute autre personne qui se trouve hors des limites du terrain,
1 Le sol ou tout objet situé au-dessus, sur ou hors des limites du terrain,
1 Les supports du panneau, la face arriere du panneau

23.2 Regle
23.2.1 Le responsable déun ballon qui sort des |
touch® ou ®t® touch® par | e ballon avant qu

sort en touchant t oauéur.® ®ment autre qubdun |

23.2.2 Si le ballon sort des limites du terrain pour avoir touché ou avoir été touché par un
joueur qui est sur ou en dehors des lignes délimitant le terrain, ce joueur est responsable de
la sortie du ballon hors des limites du terrain

23.23 Siun/des joueur(s) se d®pl ace(nt) 7 dultedrankou @nsis&leur d e
zone arri re pendant un baddwon tenu, il y a

Art.24 Dr i bbbl e

241 Définition

24.1.1 Un dribble est | e d®pl ac eéma antjouelden contrbl@adel o n
ce ballon et qui le lance, le tape, le fait rouler ou rebondir sur le sol.

24.1.2 Un dri bble commence | orsqudddupobatt oayan
terrain de jeu le lance, le fait rouler ou rebondir sur le sol et le retouche a v a n t nedoucbe |
un autre joueur.

Un dribble prend fin lorsque le joueur touche simultanément le ballon avec les deux mains

ou quodi l |l e | ai sse reposer dans une ou |l es d
Pendant un dribble, | e ballon peut °tre | anc
joueur avant que Inelejetowcheaveclagmain. | 6a | anc®

1 ndy a pas de | imite quant au nombrendesp

pas en contact avec sa main.
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2413 On considére que le ballon vivant a échappé au joueur ( 6 f u nmbol reség)u 6 i |
mal adroi tement et quoil en reprend | e contr?

2414 Les actes suivants ne sont pas des dribbles :

Tirs successifs au panier du terrain,

Ballon qui échappe maladroitementdesmainsau commencement ou

dribble( 6 f umb |l e 6)

T Tentatives pour prendre | e contr'!le du ba
autres joueurs,

1 Taper le ballon contrélé par un autre joueur,

1 Dévier une passe et prendre le contrdle du ballon,

T Taper | e ballon ertl d@immbdirmaisrer”™ amainn
condition de ne pas violer la régle du marcher.

1 Lancer le ballon contre le panneau et reprendre le contrdle du ballon.

= =4

24.2 Regle
Un joueur ne peut pas dribbler une seconde fois apres avoir terminé son premier dribble a moins
g wedtre les2 dribblesi | ait perdu | e contr®l e débun ball on

1 D 6 uimau panier,

1 D 6 wallon touché par un adversaire,

1 Donepasse ou doéune p ecortré@e da lwakon guigaqudchedu b &é d u
touché par un autre joueur

Art.25L e mar cher

25.1 Définition

25.1.1 Lemarcher est | e d®pl acement endeho&gesllimitdsd u n
définies dans cet article, alors que le joueur tient un ballon vivant sur le terrain de jeu.

25.1.2 Lepivotest | e mouvement |[ti@éngunlballahivam suyletareaio et q u
qui déplace le méme pied une ou plusieurs foisdansn 6i mporte quell e di
| 6autre pied, appel ® pied de pivot, st main

25.2 Regle

2521 Etablissement du pied de pivot par un joueur qui attrape un ballon vivant sur le terrain
de jeu:

1 Quand un joueur attrapeleball on de b o ut avertes deux piédaausd :t
- D s quodun pi e dpieddevientleegpiekde pivibta ut r e
- Pour commencer un dribble, le pied de pivot ne peut pas étre levé avant que le
ballon ait quitté la ou les main(s),
- Pour passer ou tirer au panier le joueur peut sauter et lever le pied de pivot mais
aucun pied ne peut retourner au sol avant que le ballon ait quitté la ou les main(s),
1 Quand un joueur attrape le ballonal or s quoéi |l se d®pl ailpeut
fare2paspours 6arr °ter, passer | e ballon ou
- Apres avoir recu le ballon, un joueur doit lacher le ballon pour commencer son
dribble avant de faire son 2¢™¢ pas
- Le premier pas est fait quand un ou deux pieds touche(nt) le sol aprés que le joueur
a pris le contréle du ballon
- Le second pas est fait quand, aprés le premier pas un pied touche le sol ou les
deux pieds touchent le sol simultanément.

~+ O
- C
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- Siunjoueurquisd6arr °te sur &lesrdeuppiedsnau sk ou pLee ses

deux pieds touchent le sol simultanément , il peut wutiliser |
pieddepi vot. S6il saute alors avec | es deu
avant que | e ballon noait ®t ® | ©ch® de

- Siun joueur atterrit au sol sur un pied, il ne peut pivoter que sur ce pied.
- Siun joueur saute avec un pied sur son premier pas, il peut atterrir au sol sur deux
pieds pour son second pas. Dans cette situation, le joueur ne peut pivoter sur

aucun pied. Siun ou les deux piedssontal or s d®col | ®s du xsol
ne peut retourner au sol avant que | e b.
- Si |l es deux pieds sont en | 6air et que
simultanément, au momentoul 6 un des deux pieds est | ¢
de pivot.

- Un joueur ne peut pas toucher le sol consécutivement avec le méme pied ou les
deux pieds apres avoir terminé un dribble ou pris le contréle du ballon.

25.2.2 Joueur tombant au sol, s'allongeant ou s'asseyant :

1 Il estlégal pour un joueur qui tient le ballon de tomber au sol ou de prendre le

contr®l e du ballon alors quéil est allong
T Cbestviolatoresi ensuite | e joueur roul e tienu e s
le ballon.

Art. 26 3secondes

26.1 Regle
26.1.1 Un joueur ne peut pas rester plus de 3 secondes consécutives dans la zone restrictive
adverse alors que son ®quipe a |l e contrtl e ¢

chronométre de jeu est en marche.
26.1.2 Une tolérance doit étre accordée au joueur qui :

1 Tente de quitter la zone restrictive,

1 Estdans la zone restrictive lorsque luiousoncoéqui pi er est dawrets | 6a
gue le ballon est en train ou vient de quitter la ou les main(s) du joueur| o r w1 tird 6
au panier,

1 Dribble dans la zone restrictive pour tirer au panier aprés y étre resté moins de 3
secondes.

26.1.3 Pour étre considéré en dehors de la zone restrictive, le joueur doit avoir les deux pieds
au sol hors de la zone restrictive.

Art.27Joueur ®troitement mar qu®

27.1 Définition

Un joueur quitientun bal l on vivant sur | e terrain de
adversaire est en position de défense |égale et active, a une distance inférieure a 1 meétre.

27.2 Regle

Un joueur étroitement marqué doit passer, tirer ou dribbler le ballon dans un délai de 5
secondes.
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Art.28 8s econdes

28.1 Regle
28.1.1 Chaque fois :
1 Qu 06 joueur situé dans sa zone arrieregagnel e contrtl e doéown bal
T Quel ors débune remise en jeu, | e ballon tol
noi mp o rjaueur dans &lzone arriecreetque | 6 ®qui pe du joueu
remise en jeu conserve le contréle du ballon dans sa zone arriére,
cette équipe doit amener le ballon dans sa zone avant dans le délai de 8 secondes.
28.1.2 L équipe a amene le ballon dans sa zone avant lorsque :
Le ballon, qui n Wngoeeur, taucha la zohela®@nt.p ar auc

= =

Le ballon touche ou est Iégalement touché par un attaquant qui a les deux pieds
entierement en contact avec sa zone avant.

1 Le ballon touche ou est [également touché par un défenseur qui a une partie de son
corps en contact avec sa zone arriere.

1 Le ballon touche un arbitre ayant une partie de son corps en contact avec la zone
avantdel 6 ®qui pe qui contrlle |l e ballon.

T Lors déun dribble de | a tzlesdeex pedsdudribbleuret er s
le ballon sont en entierement contact avec la zone avant.

28.1.3 La méme période de 8 secondes doit continuer a partir du temps qui restait lorsque la

méme équipe qui contrblait auparavant le ballon doit le remettre en jeu dans sa zone arriére
en raison de :

1 Un ballon sorti des limites du terrain.

1 Un joueur blessé de la méme équipe.

1 Une faute technique commise par cette équipe

T Unesi tuati edeux.dbdentre

1 Une double faute.

1 L 6 a n n ude aandtiomsidentiques contre les deux équipes.

Art.29 24 econdes

29.1 Regle
29.1.1 Chaque fois que :

T Un joueur prend | evivanbsurtlerterrdiredej gl un bal | on
T Lors doéune rlebalorst@iche ou egtlégalementtouchéparn 6i mpor t e

queljoueursurl e terrai n de @dugoweurqtieffgaiue la ferdiseegmu i p e
jeu conserve le contréle du ballon,

cette équipe doit tenter un tir au panier dans le délai de 24 secondes.

Pour étre considéré comme tir au panier dans les 24 secondes :

1 Le ballon doit quitter la ou les main(s) du joueur avant que le chronomeétre des tirs ait
retenti, et

1 Aprés que le ballon a quitté laoulesmai n(s) du joueur, il doi
pénétrer dans le panier.

29.1.2 Lorsqudn tir au panier est tenté pres de la fin de la période des 24 secondes et que
le signal du chronometre des tirs retentitalorsque leball on est: en | dair

T Si |l e ballon p®n t apmasdtaolasion,llesignalaoitiéteignoréi | n
et le panier doit compter,
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T Si | e ball on touche | 6anneau mais ne p®n
violation, le signal doit étre ignoré et le jeu doit continuer.
1 Sile ballonnetouchep as | 6 kynarvielaien. Cependant, si les adversaires ont

pris immédiatement et clairement le contrdle du ballon, le signal doit étre négligé et
le jeu doit continuer.

Quand | e panneau édasage j@meud |pn® dedsénuparimetre supérieur,
| 6®cl ai rage doit primer sur | e signal sonore

Toutes les restrictions relatives au "Goaltending” et aux interventions illégales doivent
sbappliquer

29.2 Procédure
29.2.1 Le chronometre des tirs doit &tre réinitialisé si le jeu est arrété par un arbitre :

91 Pour une faute ou violation (mais pas pour le ballon sorti des limites du terrain) par

| 6®qui pe ne contr!lant pas | e ball on,
1 Pour toute raison valable concernant! 6 ®qui pe ne elmllon,r 2| ant p
1 Pour toute raison valable ne concernant aucune des deux équipes,

Dans ces situations, la possession du ballon doit étre accordée a la méme équipe qui avait
auparavant le contréle du ballon. Alors :

9 Siune remise en jeu est accordée dans la zone arriere de 16 @ipe qui en avait
préalablement le contrdle, le chronometre des tirs doit alors étre remis a 24
secondes.

1 Siune telle remise en jeu est effectuée en zone avant de cette équipe, le
chronométre des tirs doit étre alors remis en marche de la maniére suivante :

- Si 14 secondes ou plus sont affichées sur le chronométre des tirs au moment ou
le jeu a été arrété, le chronometre des tirs ne doit pas étre réinitialisé, mais doit
continuer a partir du temps ou il a été stoppé,

- Sil13secondes ou moins sont affichées sur le chronométre des tirs, le chronométre
des tirs étre remis & 14 secondes.

Cependant, si le jeu est arrété par un arbitre pour une raison liée a aucune des deux équipes,
et que selon le jugement de l'arbitre une réinitialisation du chronométre des tirs placerait
I'adversaire en situation désavantageuse, le chronométre des tirs devra continuer a partir du
temps ou il a été stoppé.

29.2.2 Le chronometre des tirs doit étre remis a 24 secondes si une remise en jeu est
accord®e ©~ | 6®quipe adverse apr s que |l e |jel
une violation (y compris pour une sortie du ballon hors des limites du terrain)d e | 6 ®q u i |
controle du ballon.

Le chronometre des tirs doit aussi étre réinitialiser si la nouvelle équipe attaquante bénéficie
déune remi se €n |ljae ws ugnycédurddspassession alternée.

Le chronometre des tirs doit alors étre réinitialisé a :
1 24 secondes si la remise en jeu est administrée dans la zone avant de cette équipe
1 14 secondes si la remise en jeu est administrée dans la zone arriere de cette équipe

29.2.3 Quand le chronometre de jeu indique 2 :00 ou moins dans le quatrieme quart-temps
ou en prolongation;moTtl prssvi pardddw®qtue Pes qui

jeudanssa zone arri re, | 6ent r ai déeidersilejeurepretdra e @
par une remise en jeu depuis la ligne de remise en jeu en zone avant de son équipe, ou bien
danslazonearr i re de cette ®quipe depui soulegeupétéi nt
arréte.

Apres le temps-mort, le remise en jeu doit étre administrée comme suit :
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- Si la remise en jeu r®sulte dbébun baleston

administrée :
1 Dans la zone arriere de cette équipe :
A Le chronométre des tirs doit continuer depuis la oul il a été stoppé.
1 Dans la zone avant de cette équipe :
A Sile chronomeétre des tirs indique 13 secondes ou moins, le chronométre
des tirs doit continuer depuis la ou il a été stoppé.
A Si le chronométre des tirs indique 14 secondes ou plus, le chronométre
des tirs doit étre remis a 14 secondes.

- Si |l a remise en jeu r®sulte dbéune violatio

limites du terrain), e t  gelest admihistrée :
1 Dans la zone arriere de cette équipe :
A Le chronométre des tirs doit étre remis & 24 secondes.
1 Dans la zone avant de cette équipe :
A Le chronométre des tirs doit étre remis a 14 secondes.
- Siletemps-mort est pris par | 6®qui pe qui obt
remise en jeu est administrée :
1 Dans la zone arriere de cette équipe :
A Le chronométre des tirs doit étre remis & 24 secondes.
1 Dans la zone avant de cette équipe :
A Le chronométre des tirs doit étre remis a 14 secondes.

29.24 Quand | 6®qui pe qui b®n®f i ci e ddéune rem
sa zone avant et que cette remise en jeu fait partie d 6 u n e s @gerfaaté antsportive ou
disqualifiante, le chronometre des tirs doit étre réinitialisé a 14 secondes.

29.2.5 Apres que le ballon a touché I'anneau du panier de l'adversaire, le chronometre des
tirs doit étre réinitialisé a :
1 24 secondes si I'équipe adverse prend le contréle du ballon.

1 14 secondes si I'équipe qui reprend le contréle du ballon est la méme équipe que
celle qui avait préalablement le contréle du ballon avant que celui-ci touche
'anneau.

Note FFBB: Cet article 29.2.5-2¢™p o i n't ne sbapplique en
championnats de France de Haut-Niveau (Jeep Elite, Pro B, NM1, Espoirs, LFB et LF2)

Dans tous les autres championnats, du fait que certains chronometres des tirs ne
peuvent pas effectuer de reset 14 secondes:

« Achaquefoisqueleballona t ouch® | 6anneau du panier d
est ensuite contrbélé par la méme équipe que celle qui en avait le contrdle précédemment,
le chronomeétre des tirs doit étre réinitialisé de la fagon suivante :

- Sile ballon est contrdlé sur le terrain (le chronometre de jeu tourne) : remise a 24
secondes

- Sile ballon revient a cette équipe sur une remise en jeu (le chronométre est arrété)
: remise a 14 secondes. »

29.2.6 Sile chronométre destirsr et ent it par erreur alors
gudaucune ®quipe ne contr*le | e ballon, |

en

S e

gub

e

Cependant , S sel on |l e jugement des ar bi

désavantageée, le jeu doit étre arrété, le chronometre des tirs doit tre corrigé et la possession
du ballon redonnée a la cette équipe.
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Note FFBB : En France, certains championnats se jouent sans obligation de chronomeétre
des tirs. Dans ce cas, ce sont les arbitres qui prennent en charge le décompte de la
période de tir. lls annoncent a voix haute « 8 secondes » pour prévenir les équipes quand
il nereste plus que 8 secondes pour tenter un tir, et sifflent une violation quand la période
de tir est échue. A chaque remise en jeu, le temps restant pour la période de tir doit étre
annonc® par | 6arbitre avant de donner | e bal

Art.30 Bal | on retournant en zone arri re

30.1 Définition
30.1.1 Une équipe est en contréle d'un ballon vivant dans sa zone avant quand :

1 Un joueur de cette équipe touche la zone avant avec ses deux pieds en tenant,
attrapant ou dribblant le ballon dans sa zone avant, ou

1 Le ballon est passé entre les joueurs de cette équipe en zone avant.

30.1.2 Une équipe qui est en contrdle d'un ballon vivant a amené illégalement le ballon dans
sa zone arriere si un joueur de cette équipe est le dernier a avoir touché le ballon dans sa
zone avant et que le ballon est ensuite touché en premier par un joueur de cette équipe :

1 Qui a une partie de son corps en contact avec la zone arriére, ou
1 Aprés que le ballon a touché la zone arriére de cette équipe.

Cette restrictoutesfessstata ppbi geepi odui sant dans
équipe y compris les remises en jeu.

Cependant, cela ne sb0
nouveau contr®'l e du b
ballon dans la zone arriére de son équipe.

applique pas 7 un | oue
all on al ors qutéavéclee st

30.2 Regle

Une équipe qui contrdle un ballon vivant dans sa zone avant ne doit pas le ramener
illégalement dans sa zone arriére.

30.3 Sanction

Le ballon doit étreremis™ | 6 ®q u I ppeur umalrgndse engeu dans sa zone avant, a
| 6enlde opltus proche de | 6infraction sauf dir
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Art.31 cGoal teedingntervention ill ®gal e

31.1 Définition
31.1.1 Un tir au panier ou un lancer-franc :

1 Commence lorsque le ballon quitte laoulesmai n(s) du joueur dan

1 Prend fin lorsque le ballon :
- Pénetre dans le panier directement par le haut, reste dans le panier ou passe a

travers celui-ci,
- N6éa plus | a possi bipaniett ® de p®&n®trer dan:
- Touche | 6anneau,
- Touche le sol,
- Devient mort.
31.2 Regle
31.2.1 Un « Goaltending » (empécher illégalement le ballond 6 a t t ke paniel)rest commis
| or s dopamerltarrscwdéun joueur touche | e b-a@debsluson

duniveaudeld annetau

1 Qu Gst dans sa phase descendante vers le panier, ou
T Apr s quobil a touch® | e panneau.

31.2.2 Un « Goaltending » (empécher illégalement le ballond 6 a t t ke panieh)rest commis
| or s lagcérdfrancl or squdun joueur toecheehnellBal Irowe

avant quobéil touche | 6anneau.
31.2.3 Les restrictions relatives au « Goaltending » (empécher illégalement le ballon
doatt epamed)ysbappli quent :jusqud”™ ce que
T Le balilpusilapossibilité de pénétrer dans le panier,
1 Leballontouchel 6 anneau.

31.24 L6intervent praduitlorstue ®gal e s e

91 Lors dun tir au paniero u  ddérnier lancer-franc, un joueur touche le panier ou le
panneau alors que | e ballon est en contac

1 Aprésunlancer-francs ui v i par dobéautre(s) | ancer (s)
joueur touche le ballon, le panier ou le panneau tant que le ballon a la possibilité de
pénétrer dans le panier,

1 Un joueur passe le bras a travers le panier par en-dessous et touche le ballon.
T Un d®f enseur touche | e ball on ontérieurelu pani e
panier,| 6 emp° chant ainsi de passer ° travers

1 Unjoueurfaitvibrerlepani er o u s paaier derteflecntamiereaque, selon le
j ugement de deinpéche leballom de pénétieradans le panier ou a fait
pénétrer le ballon dans le panier,

1 Unjoueur sdbéaccr ocetjore laballopani er

31.2.5 Lorsque :

1 Un arbitre a sifflé alors que :
0 Le ballon était entre lesmainsd 6 u n | o tiraet aurpancgy ou

o0 Leballonesten | 6air | orsodoéddunide-faamg, @pranli &m

1 Le signal du chronométre de jeu a retenti pour la fin du quart-temps ou de la
prolongatonal or s que | e ball dmupasid, en | 6air | o
aucun joueur ne doittoucherlebal | on apr s quéil a touch® |

possibilité de pénétrer dans le panier.
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Toutes les restrictions relatives au « Goaltending » (empécher illégalement le ballon
doatteindyed I|"e Ippamiteerr vens o ampliild ®Wgral e doi

ven

31.3 Sanction

31.3.1 Si la violation est commise par un attaquant, aucun point ne peut étre accordé. Le
ballon doit étre donné aux adversaires pour une remise en jeu depuis le prolongement de la
ligne de lancer-franc a moins que cela soit spécifié autrement dans ces regles.

31.3.2 Si |l a violation est commise par un d®f
1 1 point, sdl s'agit d'un tir de lancer-franc,
1 2 points, si le tir du terrain a été laché depuis la zone de panier a 2 points,
1 3 points, si le tir du terrain a été laché depuis la zone de panier a 3 points.
Léattribution des points se fait comme si | e
31.3.3 Si une violation de « goaltending » est commise par un défenseur pendant un dernier
lancer-franc, 1 poi nt doi t °tre accord® - | 6®qui pe

| 6encontre du joueur d®f enseur.

ans

b a
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REGLE -FIAXTES

Art.32 Faut es

32.1 Définition

32.1.1 Une faute est une infraction aux regles impliquant un contact personnel illégal avec un
adversaire et/ou un comportement antisportif.

32.1.2 N6i mporte quel nombre de fautes peut °
soit | a sanction, une faute doit °tre inf
fautif pour chacune des fautes et sanctionnée selon ces regles.

Art.33 Cont apcrti nci pes g®n®r aux

33.1 Principe du cylindre

Le principe du cylindre est d®&f ini comme ®tant
par un joueur sur | e terrai n -déssusjduwejaueur délimitécammp r e n
suit :

T A | 0 agardampdume des mains,

T A | 6 agparlesTfesses,

1 Sur les cotés, par la face externe des bras et des jambes.

Les mains et les bras peuvent étre étendus devant la poitrine sans pour autant étre au-dela de la
position des pieds, les bras étant fléchis aux coudes afin que les avant-bras et les mains soient
| ev®s. L6®cart e meaéire prapatiora dsafillee ds doi t

Figure 51 Principe du cylindre

33.2 Principe de la verticalité

Pendantl e | eu, chaque joueur a | e droit dbéoccuper
déja occupée par un adversaire.

Ce principe prot ge | 6espace quidebsascdpel ssur |k
vertical ementcetesphcé.i nt ®r i eur de
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We Are Basketball

D s que |l e joueur quitte sa position verticale
adversaire ayant déja établi sa propre position verticale (cylindre), le joueur qui a quitté sa position
verticale (cylindre) est responsable du contact.

Le défenseur ne doitpas°t re p®nali s® pour avoir quitt® | e
cylindre) ou pour avoir étendu ses mains ou sesbrasau-dessus de | ui " prdp@i nt
cylindre.
Léattaquant, qgedil 6apirt Bae doitopas provoquer ¢
trouve en position lIégale de défense :

T Enutl i sant | es br as eppace (se degage),r ®er pl us dbo

1 En écartant les bras ou les jambes pour provoquer un contact pendant ou
immédiatement apres un tir au panier du terrain.
33.3 Position Iégale de défense

Un défenseur a établi une position initiale Iégale de défense quand :
1 Il fait face a un adversaire, et
1 Il ales deux pieds au sol.

La position Iégale ded ®f ense s 6 ®t e n d-dessg de luiqcglindeeindeputs le a u

sol jusqubau plafond. I p edessus deesa téte oulsamiter b r
vertical ement mai s i | doi t l es maintenir
imaginaire.

33.4 Marquer un joueur qui contrdle le ballon

Lorsdumar quage déun joueur qui contr lesaémeénes b a
de temps et de distance ne sobdéappliqguent pas
Le joueur avec le ballon doits 6att endr e ~ °tre marqu® et €

changer de direction chaque fois qudoun adyv
défense en face de lui, méme si cela se produit en une fraction de seconde.

Le défenseur doit prendre une position initiale 1égale de défense en évitant tout contact
avant de prendre sa position.

Des que le défenseur a pris une position initiale Iégale de défense, il peut se déplacer pour
marquer son adversaire mais il ne peut pas étendre ses bras, ses épaules, ses hanches
ou ses jambes pour empécher le dribbleur de le passer.

Pourjuger une situat/fchange (assadesen forceyimpliquant un joueur
porteur du ballon, | 6arbitre doit suivre | e
1 Le défenseur doit établir une position initiale Iégale de défense en faisant face au
joueur porteur du ballon en ayant les deux pieds au sol,
1 Le défenseur peut rester stationnaire, sauter verticalement, se déplacer latéralement
ou vers |l dédarri re dans | igalel®gak dedéfenseai nt eni
1 Lorsque le défenseur se déplace pour maintenir sa position initiale Iégale de
défense, un pied ou les deux pieds peuvent quitter le sol pour un bref instant aussi
| ongtemps que | e d®pl acement e etdirecidn®u a l
joueur porteur du ballon,
1 Le contact doit avoir lieu sur le torse, dans ce cas le défenseur serait considéré
comme étant arrivé le premier sur le point de contact,
1 Ayant pris une position légale de défense, le défenseur peut se tourneral 6 i nt ®r i
de son cylindre pour ®viter dbé°tre bl esse

Dans les cas décrits ci-dessus, le contact doit étre considéré comme ayant été commis
par le joueur porteur du ballon.
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33.5 Marquer un joueur qui ne contrdle pas le ballon

Un joueur qui ne contrdle pas le ballon a le droit de se déplacer librement sur le terrain de
jeu et de prendre toute position qui ndest

Lors du marquage doéun | ou e uesélgments de¢empscender * |
di stance doi v e tndéfenseaupnp peutgas prendre une position trop pres

et/ ou trop rapidement sur | a trajectoire di
pas suffisamment de temps ou de distance po

La distance estdirectement pr oporti onnel | e 7 ,rhasjawaistmeirsss e
d'1l pas normal.

Si le défenseur ne respecte pas les éléments de temps et de distance en prenant sa
position initiale | ®gale de d®f ense et qub
responsable du contact.

D s gubébun d®f enseur a pris une position ini

marquer son adversaire. |1 ne ébepdantsepbaas, sesd e n

épaules, ses hanches ou ses jambes sur son chemin. Il peut se tourner ou mettre son/ses

bras devant et pr s du corps, “unéhbbessare.®r i eur
336 Joueur en | 6air

Unjoueurquiasautéeenl 6 air doébun point quelconque du t
de nouveau au méme endroit.

Il a le droit de retomber a un autre endroit du terrain de jeu a condition que le point de
chute et le chemin direct entre le point de saut et le point de chute, ne soit pas déja occupé
par un adversaire au moment ou il quitte le sol.

Si, aprés avoir sauté, un joueur emporté par son élan provoque en retombant un contact
avec un adversaire qui a pris une position Iégale de défense au-dela du point de retombée,
le sauteur est alors responsable du contact.

Un joueur ne peut pas se mettre sur | e che
sauté.
Se placer sous un joueur en | 6air et provo

antisportive et peut, dans certains cas, étre une faute disqualifiante.

33.7 Ecrani Légal etillégal

lyaécranl or squdéun joueur essaie de retarder ou
doatteindre une position d®sir®e sur | e ter

L 6 ® cest&égal lorsque le joueur qui fait un écran sur un adversaire :

1 Eststationnaire( ™ | 6i nt ®r i e ulorsqdede centact sepduit, ndr e)
1 A les deux pieds au sol lorsque le contact se produit.

L6®cr dlagald otr sque | e | oueswunadyardairef ai t | 6®cr an

1 Etait en déplacementl or sque | e contact sbdéest produi
T Nomas | ai ss® une distamce anu fhfoir sa rdtue cerra mip
adversaire stationnairel or sque | e contact sbdéest produ
1 N 6 [@as respecté les éléments de temps et de distance sur un adversaire en
déplacementl or sque | e contact sbéest produit.

Sil 6®cr andams$s & Tthiatmp vi suel (front al ou | at®

joueur-ecranpeut faire | 6®cran aussi pr ysait ppsidei |

contact.
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Si | 6 ®cr &ars deus tc hfaampt vi suel doun adversaire
| 6®cran doit per met tlrpeas” nlodrantdavi e rvsearisr el Od®Rec rfac
contact.

Si | 6 adv eansdaplaceenent $ éléments de temps et de distance doivent
sOappliquer. Le joueur qui fait | 6®cran d
sur | equel | 6®cran a ®t ® fait do®viter |0

La distance requise n'est jamais moins d'1 pas normal et jamais plus de 2 pas normaux.

Un joueur sur lequel un écran légal a été fait est responsable de tout contact avec le joueur
qgui a fait | 6®cran.

33.8 Charge (passage en force)

La charge (passage en force) est un contact personnel illégal, avec ou sans le ballon,
commis en poussant ou en se déplacantcontreletorsede | 6adversaire.

33.9 Obstruction

Léobstruction est un c entrdvaau tralerditel ras opnrnoeg r eislsli
adversaire avec ou sans le ballon.

Un joueur qui essaie de faire un écran commet une obstruction si un contact se produit
|l orsqudil se d®pl ace et que son adversaire

Si un joueur, ne tenant pas compte du ballon, fait face a un adversaire et change de
position | orsque | 6adversaire en change, ce
tout contact qui se produit, © moins que dBé

Léexpression fi~esnof ast ggqures dm@iuntrer vi ennent
d®l i b®r ®es de pousser, bousculer ou tenir |

llestl ®gal pour un lgoolasdnasoule audeRoowea(d) ors de son cylindre

en prenant une position sur le terrain mais ils doivent étre ramenés™ | 6i nt ®r i eur
|l orsqudun adver sai rleoudes brasioele al¢es qpuads(s est/sont &5 i

| 6ext ®rieur de son cylindre et qubéun contac

33.10 Zones des demi-cercles de non-charge

Des zones des demi-cercles de non-charge sont tracées sur le terrain de jeu dans le but
de signaler une zone spécifiqgue pour 16 i nt e r pdre®t astiitoumat i o n sharged o b
(passage en force) sous le panier.

Dans toute situation de pénétration vers la zone de non-charge, tout contact provoqué par
unjoueur attaquante n Ic@aitr e un d®f ens e u-4cercleddndn-charg®r i e
ne doit pas °tre siffl® comme wune faute offensi)
illégalement ses mains, bras, jambes ou son corps. Cette regle s'applique lorsque :

T Le joueur attaquant contr?!Jeda |ée ball on

1 Il tente un tir du terrain ou passe le ballon a un coéquipier,e t €

1 Le joueur défenseur a un ou les deux pieds en contact avec la zone de demi-

cercle de non-charge.
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33.11 Toucher un adversaire avec la /les main(s) et/ou le ou les bras
Toucher un adversaire avec laoulesmai n(s) ndéest pas n®cessaire

Les arbitres doivent décider si le joueur qui a provoqué le contact a obtenu un avantage. Si le
cont act avec un joueur restreint doune mani
adversaire, ce genre de contact est une faute.

Il'y a utilisation illégale des mains ou des bras écartés lorsque le défenseur est en position de
défense et que ses mains ou ses bras sont placés ou restent en contact avec un adversaire
avec ou sans le ballon pour empécher sa progression.

Toucher de la main ou du bout des doigts un adversaire de facon répétitive avec ou sans le
ballon est une faute car cela pourrait conduire a un jeu plus rude.

Un attaquant porteur du ballon commet une faute :
1 S ddrothéte ou enveloppe un adversaire avec le bras ou le coude dans le but
d 6 o bt eamantage,u n

T Séridpousse un adversaire pour | 6emp°cher ¢
ou pour cr®er plus dobéespace entre |l ui et
T Si, I ors doéun dr i-brdslowlg main pour@mpEcher un advarsamerde

prendre le contréle du ballon.

Un attaquant sans ballon commet une faute s
1 Se libérer pour attraper le ballon,
T Empécherl e d®f enseur de jouer ou dobéessayer
1 Secréerdavantaged 6 espace.

33.12 Jeu posté

Le principe de |l a verticalit® pbsteri nci pe du

Léatt aquan tposte et jg dédenseur qunle marque doivent respecter leur droit
respectif a une position verticale (cylindre).

Un attaquant ou un défenseur en position postée ¢ o mme t une faute s
adversaire hors de sa position ° | 6aide des
de mouvement d en utilisamat hraseétesdasi épaules, hanches, jambes ou

toute autre partie du corps.

Marquage illégal par derriére

Le marquage illégal par derriere estunc ont act per sonnel par der
un adversaire. Le simple fait que le défenseur tente de jouer le ballon ne justifie pas un
contact par derriére avec un adversaire.

33.13 Tenir
Tenir est le contact personnel illégal avec un adversaire qui restreint sa liberté de
mouvement. Ce contact (tenir) peut sops.pr odu

33.14 Pousser

Pousser est un contact personnel i 11 ®gal a
produit | orsqudun joueur d®pl ace oavectoesartse d
le ballon.
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33.15 Simuler d 6 a vsohbi une faute

Une simulation consiste en toute actiond 6 un j oueur simulant dbéavoi
faisant des gestes exag®r ®ment th®Otraux ex®c
victime débune faute et en cons®quence dodéobten

Art. 3dFaute personnel |l e

34.1 Définition

34.1.1 Une faute personnelle est un contact illégal avec un adversaire, que le ballon soit
vivant ou mort.

Un joueur ne doit pas tenir, bloquer, pousser, passer en force, accrocher, entraver ou ralentir
| e d®pl auneadvaersaite erdétendant main, bras, coude, hanche, jambe, genou ou pied
ou en pliant son corps dans une position anormale (hors de son cylindre) ou en jouant de fagon
rude ou brutale.

34.2 Sanction

Une faute personnelle doit étre infligée au joueur fautif.

34.2.1 Si |l a faute est commi seenaciondetm: j oueur (qui
1 Lejeu doit reprendre par une remise en e
proche de | 6infraction,
T Sil 6®qui pe fautive est en situatl 6Arddite4gar
s dppliquer.

34.2.2 Si |l a faute est commise sur un joueur [ i

nombre de lancer(s) franc(s) comme suit :

91 Sile tir laché depuis l'intérieur du terrain est réussi, le panier doit compter et 1
lancer-franc est accordé en supplément,

1 Sile tir laché depuis la zone de panier a 2 points est manqué, 2 lancers-francs sont
accordes,

1 Sile tir laché depuis la zone de panier a 3 points est manqué, 3 lancers-francs sont
accordés,

1 Silafaute est commise sur le joueur alors que, ou juste avant que le signal sonore
du chronométre de jeu signalant la fin du quart-temps ou de la prolongation
retentisse, et que le ballon est encore entre les mains du joueur et que le panier est
réussi, le panier ne doit pas compter et 2 ou 3 lancers-francs seront accordés.
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Art.35Doubl e faut e

35.1 Définition

35.1.1 Une double faute est une situation dans laquelle 2 adversaires commettent une faute
| 6un contre | 6autre presque en m°me temps.

351.2 Pour considérer 2 fautes comme une double faute, les conditions suivantes doivent
étre réunies :

1 Les deux fautes sont des fautes de joueurs
1 Les deux fautes impliquent un contact physique
1T Les deux fautes concernent 2 adveruseai res

9 Les deux fautes ont la méme sanction

35.2 Sanction

35.2.1 Une faute personnelle sera infligée a chaque fautif. Aucun lancer-franc ne doit étre
accordé et le jeu doit reprendre comme suit :

35.2.2 Si approximativement en méme temps que la double faute :
1 Un panier du terrain ou un dernier lancer-franc est marqué, le ballon doit étre remis a
| 6 ®q ui p ede eelleq@ a magqué pour une remise en jeu depuisn 6 i mpor f e
endroit derriere la ligne de fond de cette équipe,
1 Une équipe avait le contr6le du ballon ou y avait droit, le ballon doit étre remis a

cette équipe pour une remise enjeudepuis| 6 endroit | e plus pf o
1 Aucune®qui pe ndavait | e contrlle du balt oln
deux.

Artt36 Faut e technique

36.1 Régles de conduite

36.1.1 Le bon déroulement du jeu exige une entiere et loyale collaboration des joueurs, des
entraineurs, des aide-entraineurs, des remplacants, des joueurs éliminés et des membres
accompagnateurs de la délégation avec les arbitres, les officiels de la table de marque et le
commi ssaire, so0il y en a un.

36.1.2 Chaqgue ®quipe doit faire de son mieux pou
fait dans un esprit de sportivité et de fair-play.

36.1.3 Tout manque de coopération délibéré ou répété ou tout manque de conformité a
| 6esprit et | 6intention de cette r gle doit

36.1.4 Léarbitre peut ®viter des fautes technigt
des infractions techniques mineures de caractére administratif qui, de toute évidence, ne sont
pas i ntentionnelles et néont aucun effet di

méme infraction apres avertissement.

36.1.5 Si une infraction est découverte apres que le ballon devient vivant, le jeu doit étre
arrété et une faute technique infligée. La sanction doit étre appliquée comme si la faute
technigue sO6®tait produite au moment oY% el |
|l 6intervalle entre | 60infraction et | 6arr°t d
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36.2 Définition

36.2.1

Une faute technique est une faute de comportement de joueur sans contact

comprenant mais non limitée aux faits de :

)l
)l

E = =4 =4

= =

36.2.2

Ignorer les avertissements donnés par les arbitres.

Traiter et/ou communiquer de facon irrespectueuse avec les arbitres, le
commissaire, les officiels de table, les adversaires ou les personnes autorisées a
sbassoibancsdd ®d.eisp e

S6badresser Iirrespectueusement aux arbitre
aux membresduba nc d 0 ®q uxiagversaicest a
User doun | angage ou de gresdte sd&axacietpar bll

Agacer ou narguer un adversaire.

Obstruer lavisiondujeud 6 u n a d ereagitard/inaingenant ses propres mains
devant ses yeux.

Balancer des coudes avec exces.

Retarder | e jeu en touchant d®I i b®&"r ®men't
panier ou en empéchant une remise en jeu rapide du ballon.

Simulerddavoir ®umefawtea.ct i me do

Séaccrocher " 1l danneau de t eststupportdpar- on que
| anneau © moins que | e joueur sbdaccroche
smash ou, selon | e jugement de e¢aqude bitr e,

blesser un autre joueur.

Pour un défenseur, commettre un « Goaltending » (empécher illégalement le ballon
doatt ei ndyloesdldernipriamceréranc. L6 ®qui pe attagquante
accorder 1 point, suivi de la sanction de faute technique sifflée contre le joueur

défenseur.

Une faute technique commise par toute personne autorisée ©~ s b6éassoir su

d 6 ®qg wst pne faute qui consiste a commettre une infraction de procédure, de nature
administrative, ou qui consiste a toucher les arbitres, commissaire, officiels de table ou
adversaires, ou a s'adresser a eux de maniére irrespectueuse.

36.2.3
de

Un joueur doit étre disqualifié pour le reste de la rencontre lorsqu'il est sanctionné soit
2 fautes techniques, soit de 2 fautes ant

faute technique

36.2.4

36.2.5

Un entraineur doit étre disqualifié pour le reste de la rencontre lorsque :

Il est sanctionné de 2 fautes techniques de type " C " résultant de son propre
comportement antisportif,

Il est sanctionné de 3 fautes techniques, soit toutes de type "B", soit I'une d'entre
elles de type "C", résultant du comportement antisportif par toute personne autorisée
" sbassoir sur |l e banc do®qui pe

Siunjoueurouunentra  neur est dis28wall isfeil @ n24d 160An

cette faute technique doit étre la seule faute a étre sanctionnée et aucune sanction
supplémentaire pour la disqualification ne doit étre exécutée.
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36.3 Sanction

36.3.1

36.3.2

1
1

Si une faute technique est commise :

Par un joueur, une faute technique doit lui étre alors infligée en tant que faute de
joueur etdoitcompter comme une faute doé®qui pe,
Part out e personne autori s®e ,unedadtatechroguer s
sera alors inflig®emptdraengasa aemme ed n e

Léadver sair e delanceafrabcRLe [@d repcendearcomdné suit :

Le lancer-franc devra étre administré immédiatement. Aprés le lancer-franc, la
remise en jeu doit °tre administr ®e par
devait en b®n®ficier quand | a faut plust ec
proche de celui ou était le ballon au moment ou le jeu a été stoppé.

Le lancer-franc devra aussi étre administré immédiatement, méme si | ofdre de
toutes sanctions possibles issues de toutes autres fautes commises a déja été
®t abli, ou m°me si |l 6admini stration
franc doune faute technique, | e jeu
ballon ou devait en bénéficier quand la faute technique a été sifflée, a partir du
moment ou le jeu a été stoppé pour la sanction de la faute technique.

Aprés un panier valable ou un dernier lancer-franc marqué, le jeu doit reprendre par
uneremiseenjeud epui s no6i mp aitué derriegedadigine ge dondn t
Siaucun e ®qui pe nadewivbernéficierawballon, il se produit une situation
doentr.e deux

Un entre-deux dans le cercle central commencera le premier quart-temps.

o o
o @
—_

Art. 37 F

aute antisportive

37.1 Définition

37.1.1
jug
T

T

37.1.2

Une faute antisportive est une faute de joueur impliquant un contact qui, selon le
ement cst: | 0arbitre

Une absence de tentative Iégitime de jouer directement le ballon dans I'esprit et
I'intention des regles.

Un contact dur, excessif, causé par un joueurs 6 e f f o rjouea |la ballod @i un
adversaire.

Un contact non nécessaire provoqué par un défenseur dans le but de stopper la
progression de | 6®qui pe attaquant.€ecil or s
sbapp!lique | uaueuoaitdquaoteommenee uheeaction de tir.

Un contact latéral ou par derriere commis sur le terrain de jeu sur un adversaire par

un défenseur tentantd 6 a r r ° toatre-atiaquealorsq u 0 i | nnodgfenseura u ¢

d

entre le joueur attaquantetle panierde | 6adve€eairsebdapplique

le joueur attaguant commence une action de tir.

Un contact causé sur le terrain de jeu par un défenseur sur un attaquant quand le
chronomeétre de jeu indique 2 :00 ou moins dans le quatrieme quart-temps et toute
prolongation, alors que le ballon est en dehors du terrain pour une remise en jeu et
gu'il est encore dans les mains de I'arbitre ou a disposition du joueur effectuant la
remise en jeu.

Les arbitres doivent interpréter la faute antisportive de fagon cohérente et consistante

tout au long de la rencontre et juger seulement l'action.
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37.2 Sanction
37.2.1 Une faute antisportive doit étre infligée au fautif.

37.2.2 Un ou des lancer(s)-franc(s) seront accordés au joueur sur lequel la faute a été
commise, suivis de :

e

1 Uneremiseenjeudepuislalignede r emi se en jeu dans ,| 4§ z
1 Un entre-deux dans le cercle central pour commencer le premier quart-temps.

Le nombre de lancers-francs accordés doit étre comme suit :
1 Silafaute est commise sur un joueur g U i ndest pas:2éancerafrancs. ojn
1 Silafaute est commise sur un joueur en actiondetir:l e pani er compte
et il est accordé 1 lancer-franc en supplément.
1 Sila faute est commise sur un joueur en action de tir et que le panier est n'est pas
marqué : 2 ou 3 lancers-francs.

37.23 Un joueur doit étre disqualifié pour le reste de larencontrelor s qu 6 i | e ssbit |s a |
de 2 fautes antisportives, soit de 2 fautes technique s, soit déune fautg a
débune faute technique.

37.24 Si un joueur est di2.8, tpdaaté antispofdive siast Btie te sdulé & f t .
étre sanctionnée et aucune sanction supplémentaire pour la disqualification ne doit étre
exécutée.

Art. 388 Faute disqualifiante

38.1 Définition

38.1.1 Une faute disqualifiante est toute action antisportive flagrante de joueurs, remplagants,
entraineurs, entraineurs adjoints, joueurs éliminés et membres acompagnant la délégation.

38.1.2 Unentra  neur qui a ®t ® disqualifi® doit °t
la feuille de marque. So6i l ndy a pas dobéentra
étre remplacé par le capitaine (CAP).

38.2 Violence

38.2.1 Des actesde violence contraires ~ | 0-playpeuvent sesppduiret i f
pendant le jeu. Ces actes doivent étre immédiatement arrétés par les arbitres et, au
nécessaire, par | es forces charg®es du maintien d

38.2.2 Chaque fois que des actes de violence se produisent impliquant des joueurs sur le
terrain de jeu ou ses environs, les arbitres doivent prendre les dispositions nécessaires pour

les arréter.

38.2.3 Toute personnecitteci-d essus coupabl e dbéagression f 1 &
ou des arbitres do i t °tre disqualifi®e. Le crew <chie
responsable de la compétition.

38.24 Les forces charg®es du maintien de | 6or dr
jeu seulement a la requéte des arbitres. Cependant, si des spectateurs pénetrent sur le
terrain de jeu avec | dintention manifeste de
| 6ordre public doivent i mm®di atement interve

38.2.5 Toutes les zones au-dela du terrain de jeu ou de sa proximité, y compris les entrées,

l es sorties, |l es coul oirs, |l es vestiaires,
responsable de | a comp®tition et des forces
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38.2.6 Toute action physique commise par les joueurs ou toute personne autorisée a a
sbassoir sur ,Jouibamocu rdréa®qtuicpoeendui re 7 enmkeomm
doit pas étre permise par les arbitres.

38.2.7 Lorsqudun comportement de cette nature es
| 6®qui pe fautive doit i mm®di atement recevoir

38.2.8 Si cette action se reproduit, une faute technique voire disqualifiante doit étre
immédiatement infligée a la ou aux personne(s) impliquées.

38.3 Sanction
38.3.1 Une faute disqualifiante doit étre infligée au joueur fautif.

38.3.2 Chaqgue fois qubéun fautif est disqualifi|®
de ce réglement, il doit se rendre et demeurer dans le vestiaire de son équipe pour toute la
durée de la rencontre ou il peut quitter le batiment si cela est son choix.

38.3.3 Un ou des lancer(s)-franc(s) doivent étre accordés :

1 Atoutadversaired ®s i gn® p ar enlcad defdaute sahsrc@ntaat,
1 Au joueur sur lequel la faute a été commise en cas de contact.

Suivi(s) de:
1 Uneremiseenjeudepuislalignede r emi se en jeu dans , | 3@ z
1 Un entre-deux pour commencer le premier quart-temps.

38.34 Le nombre de lancers-francs accordés doit étre attribué comme suit :

Si la faute commise est une faute sans contact : 2 lancers-francs
Si la faute est commise sur un joueur q u i ndest pas:2é&ncersfrancs, ojn
Si la faute est commise sur un joueur en actiondetir:1 e pani er comp#te
et 1 lancer-franc est accordé en supplément,

1 Sila faute est commise sur un joueur tirant au panier et si le panier n'est pas marqué
: 2 ou 3 lancers-francs sont accordés.

= =4 =

1 Si |l a faute est une di saneisfrdhdasc at i on ddun

1 Si |l a faute est une disqualification ddqun
joueur ® i min® ou doéun membre accompagtran
inscrite au compte de | dent r:adlangessdrancse n tlan
De plus, si |l a disqualification dbéun erntr
élimnéou doéun membre accompagnant | a d®I| ®gat
de banc et avoir participé activement a une bagarre :
- Pour chacune des fautes disqualifiant|es

ou doéun | ou@ lamcers@rbncsnChadgie faute disqualifiante doit étre
inscrite au compte de chaque fautif.

- Pour chacune des fautes disqualifiante de tout accompagnateur de la délégation :
2 lancers-francs. Toutes les fautes disqualifiantes doivent étre inscrites au compte
de | 6entraineur.

Toutes les sanctions de lancer-f r anc doi vent tre ex®cuf ®ce
sanctions identiques contre les deux équipes adversesquis 6annul ent .
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Bagarre

38.4 Définition

Une bagarre est une altercation physique entre 2 ou plusieurs adversaires (joueurs, remplacants,
entraineurs, entraineurs adjoints, joueurs éliminés et membres accompagnant la délégation).

Cet articl e so0app lremplacants, sertraihearsn emraineussuaxjoints, joueurs
éliminés et membres accompagnant ladélégatonqui qui ttent |l es | imites
pendant une bagarre ou pendant toute situation pouvant conduire a une bagarre.

385 Regle

38.5.1 Tout remplagant, joueur exclu ou membres accompagnant la délégation qui quitte les
limtesdu banc dé®qui pe pendant une bagarre ou p
une bagarre doit étre disqualifié.

38.5.2 Seulsl 6entra” " neur et/ ou | 0 e rstagutterdaczane degbdng o i n
do®qui pe pendant une b a caton poavanbaondyre & wha magarret o u
pour aider les arbitres™ mai ntenir ou 7 r ®t a¥deidoit/ddivénbpasd r e .
étre disqualifiés.

38.5.3 Si | 6entra " neur et/ ou | 6éentra " neur adjoi
nédai de/ mGaiodue nntéepssai e/ ndbessaient pas dbéai de
| 6 o r ddoieent étie disqualifiés.

38.6 Sanction

38.6.1 Quel que soit le nombre de personnes disqualifi€ées pour avoir quitté la zone de banc
do®qui pe, une seul e °ftarue ei ntfelcihgn®eg u'e |AGBedN tdrga "t

38.6.2 Sidespersonnesdu banc doé®qui pe de chacune des|] d
vertu de cet article et quodil ne reste pap
comme suit :

Si a peu prés en méme temps que le jeu a été arrété pour cause de bagarre :

1 Un panier ou un dernier lancer-france st r ®ussi, | e ballon Ppel
| 6®qui pe qui a mar qu ®eppi®onubri nupnoer treeindesesd denn
la ligne de fond de cette équipe.

1 Une équipe avait le contr6le du ballon ou y avait droit, le ballon sera remis a cette
équipe pour une remise en jeu depuis la ligne de remise en jeu en zone avant de
cette équipe.

1T Aucune ®quipe n'"avait | e contr?*]| e ddoue rbtdrlel
deux.

38.6.3 Toutes les fautes disqualifiante doivent étre inscrites comme décritesd a n s  B.&3A|r t
et ne doivent pas compter comme fautes doé@®qu

38.64 Toutes les fautes éventuelles sanctionnant les joueurs sur le terrain impliqués dans
une bagarre ou une situation menant a une bagarre, doivent étre traitées en conformité avec
Il 6 Ar.t . 42

38.6.5 Toute faute de disqualification éventuelles sanctionnant entraineur adjoint,
remplacants, joueurs éliminés ou membre accompagnant la délégation impliqués activement
dans une bagarre ou ndi mpor t euneg hagalrd, doit &tre t] u a
p®nal i s® confor mPme%4point. | 6article 36.3.4, |6
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REGLE SBPBPOSI TI ONS GENERALES

Art. 39 5f aut'esjnodueur

39.1.1 Un joueur qui a commis 5 fautes doit en étre informé par un arbitre et doit quitter le jeu
immédiatement. Il doit étre remplacé dans les 30 secondes.

39.1.2 Une faute commise par un joueur qui avait préalablement commis 5 fautes est
considérée comme étant une faute de joueur éliminé. Elle doit étre infligée et étre inscrite sur
la feuille de marque (BUY. compte de | édentra  ne

Art.40 San c tdieo nf a W geusi pde

40.1 Définition

40.1.1 Unef aute do®qui pe est une faute personnell
commise par un joueur. L&quipe est en situation de sanctiondef aut e dapr@&squwidoed I
acommis4f aut es damskug quarptemps.

40.1.2 Toutes |l es fautes do®aquainemwallecde femdovens étrgp e n (
considérées comme étant commise au cours du quart-temps suivant ou de la prolongation
suivante.

40.1.3 Toutes | es fautes do ®qchagye erolanganomidavens étrg e n
considérées comme étant commise au cours du quatrieme quart-temps.

40.2 Regle

40.2.1 Lorsquodune ®qui pe sandidn defna ustietsu ad @ ®@qu idpee , t

personnelles de joueur a suivre commises surunjoueurqgui nbéest p asdoieent ac

étre sanctionnées par 2 lancers-francsalaplaced 6 u n e r e miLejaieuecontrg lequel
la faute a été commise doit tirer les lancers-francs.

40.2.2 Siunef aute personnell e est commise par un |
vivant ou par un joueur d ane tele @gtadoipée sangtianmée d r
par une remise en jeu pour les adversaires.

Note FFBB : Dans les rencontres jouées en 2x20 minutes, la regle de sanction des fautes
do®quipe sbdapplique dsmautce ¢c@®q aipgempsd a ms 7|
Se référer également aux reglements sportifs de la compétition concernée.
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REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL

25 SEPTEMBRE 20181 DEGLE SEPT i DISPOSITIONS GENERALES

Art.41Si tuations sp®ci al es

41.1 Définition
Dans la méme période de chronométre arrété qui suit une infraction, des situations spéciales
peuvent survenir lorsque des infractions supplémentaires sont commises.
El Procédure
Toutes les fautes doivent étre infligées et toutes les sanctions doivent étre identifiées.
Léordre dans lingraptiorslont étéocanimaeses dobité&tse déterminé.

Toutes les sanctions identiques contre les deux équipes et toutes les sanctions de
double faute doivent étre annulées dans 'ordre ou elles ont été sifflées. Une fois les sanctions

enregistréesetannul ®es, el l es sont consi d®r ®es ¢ omm
Si une faute technique est sifflée, sa sanction doit étre administrée en premier, méme

S i | 6ordre des sanctions a d® " ®t ® deter min

commencé.

Le droit & la possession faisant partie de la derniere sanction a étre administrée annule
tout droit antérieur & une possession.

Une fois que le ballon est devenu vivant pour le premier lancer-franc ou pour une
remise en jeu, cette sanction ne peut plus étre utilisée pour annuler une autre sanction.

Toutes les sanctions restantes doivent étre exécuttesdans | 6 or dr e dan
ont été sifflées.

Si, apr s | 6annul ation des sanctions ®gal
plus dobéautres sanct i wdoikrepiendfeaommesuie x ®cuter , | e

Si a peu prés en méme temps que la premiére infraction :

1 Un panier du terrain est réussi, le ballon doit étreremisal 6 ®qui pe adver s
| 6®qui pe qui a mar qu®depuipdirmporet ¢ edeiriesde e m
la ligne de fond de cette équipe,

1 Une équipe avait le contr6le du ballon ou y avait droit, ce dernier doit étre remis a
cette équipe pour une remise en jeu depuis le point le plus proche de la premiére
infraction,

f Aucune ®quipe noavait | e contr?!ltei dru eddn
deux.

Lancdmrsancs
Définition
Un lancer-franc est une occasion donnée a un joueur de marquer 1 point par un tir au

pani er, sans opposition, “ partir lante-nanceet 3 0 S |
| 6i nt ®r i waradle. du d e mi

Une série de lancers-francs est définie par tous les lancers-francs et la possible
possession du ballon qui les suivent résultant de la sanction d une seule faute.
Regle

Lor s gqu 6 un sonfekleuunefaute antisportive ou une faute disqualifiante avec
contact est sifflée, les lancers-francs doivent étre accordés comme suit :

1 Le joueur contre lequel la faute a été commise doit tenter le ou les lancer(s) franc(s),
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